BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Animasi juga berasal dan “Animation™ yang dalam behasa Ingonis “te
animaie” yang berarti menggerakan. Jadi animasi dapat diartikan sebagai
menggerakan sesuatu (gambar atau obyek) yang diam. Pembuatan animasi 2D
menmiliki beberapa macam tekniks salab satunya aditah teknik frame by frame.
Teknik ini mérupakan scbuah teknik snimasi yang menggabungkan beberapa
gambar diam secarn berurutan menjadi scbuah ilusi gerak. Puntadewa merupakan
project kerjasama Prodi Tﬁiuiﬂéi Informasi dem MBSV Studio. pengerjaan
project pada quartal akinirtahun 2023. Penulis diberikan project pembuatan animasi
2d haql,ﬁll “Le duel mortel”. Dalam film tersebut ﬁermﬂn:hﬂ!hlﬂm‘pgmbuumu
Adegan Teleportasi di Langit Karokter, Unsur materi lentang prinsip — prinsip
nnimﬁ:kﬁf;ﬁgunukm pada animasi.

Pada adegon teleportasi di Langit, masing — masing karakter memiliki
pqgemkm.dm_ukspresj ving cepat dimana teknmik ind dapat mmvl@'.mli-_'r.asikan
adegan rotasi camera angle atau memutar secara tigy ditmensi seperti pergerakan
manusia pada umumnya. “Le Duel Mortel” adalah film animasi pendek yang
bercerita fentang pertarungan Karakter bermama axel dan naota yang berlatar
belakang Grand Canyon.

Pada adegan Teleportasi Di Lungit Karakter Nata Pada Film animasi
tersebut teknik animasi frame by frame sangat dibutubkan, maka dengan il penulis
mengambil judul “Imphmmhﬂ' ‘I'i'hlﬁ Frame I:} Frame Pada Adegan
Teleportasl DI Langlt Karakter Nata Pada Film Animasi 2D "LE DUEL
MORTEL"

1.2 Rumusan Masalah

Dari uraian latar belakang masalah di atas maka penulis membuat rumusan
dari penelitian ini vaitu “Bagalmana mengimplementasikan teknlk frame by
frame “Le Duel Mortel™?



1.3 Batasan Masalah

1. Materi yang diangkat pada penelitian ini adalah adegan Teleportasi
Di Langit.
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