BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Balai Diklat Industri (BDI) Denpasar merupakan lembaga pelatihan
kompetensi di bidang industri animasi, indust soffware dan konten, promosi dn
pemasaran industri kreatif, programming dan design, serta industri kersjinan dan
design. Dalam-m Iununiﬂﬂlﬁi Mﬂm MSY Studio bekerjasama
dengan Balui Diklat Iudﬂﬁ'ﬂﬂll ilnmhsu: membuat program Diklat Pelatihan
Gﬂ:ﬁcmﬂﬂlma-ﬂ _' i kﬂmpetﬂ!ﬂﬂﬂth’tﬂrmqﬂhn mahasiswa,

hhm HS\" Studio mempmduhl film animass. M_mﬂ'mum anak

Pasca pelatihan, M3V Studio: menugaskan mahasiswa mﬁk—.{mﬂ:ua!
project akhir berupa animasi 3D secars berkelompok. Tim produksi membuat
amimast 3D arisinil vang berjudul “Solved”, animasi 3D “Solved” menceritakan
tentang peralanan karakter 3D “Bocil Okke” yang dapat hidup ke dunia nyata dan
hendak menvelesaikan masalah pada anggota Il:bulntj:.m belm: SEmpUImA.
Teknik pengambilan gambar menggunakan fow amele untuk rrmvmmhsaslkm
kﬂmwnm W‘Htm m&tll dnrrpﬂd*ml Mtlﬂ‘ﬂjﬂi

Pergerakan kamera diperlukan untuk membangun suasana dramatik dan
meuunju.ki\an sudut pandang karakter dalam wﬂmﬁ shor video pada animasi
“Solved”. Penulis mngm&lﬂm M«iﬁmmk mengatur pergerakan
kamera. Penufis berharap hasil karya tulis ini selain untuk dokumentasi dalam

pembustin animasi, juga diharapkan dapat menjadi referensi dan pembelajaran.




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut. maka disimpulkan perumusan

camera pada animasi 3D “Solved™?

1.3 Batasan Masalah
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