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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Animatic -adalah versi awal dari sebush film atau animasi vang
menggunakan wrutan gambar statis atau storyboard disertai dengan sudio dasar
seperti suara ataun musik untuk merepresentasikan alur centa dan pergerakan. Ini
membantu tim produksi untuk merencanakan secara kasar Komposisi visual,
pacing, dan alur centy sebelum melangkah ke tahap produksi animasi atau film
yang lebih knmphh’.” : - . .

Dalim project animasi “AduMada”. Serial animasi ini ménceritakan Seckor
tarantuls mtingil vang harns berpindsh dar rumah Mhﬁu‘mhmu hujan hadai
usahanyn dihadang oleh seckor kodok yang mﬂ tarantula untuk
dgnl:&im peliharaannya. Dalam proses mengnnnnﬂm Penulis Hbagal artis
Etm:jbami { animatic menggunakan Teknik grease pencil agar dapat mempercepat
dalﬂmm adegon.

Selama proses pembuntan ammatic Ammasi 3d  Ada Mada. Penulis
membuat nﬂlﬂﬂa langsung dari script animasi vang.lelah dikemakan oleh
kelompok penulis pada saat program [P Bootcamp, Untuk mendapatkan animatic
yang mudah dimengerti, penulis mengabungkan ﬂmmmdmﬁbm fitur dari
aplikasi 3D Blender ynitu Grease Pencil. Dengan Wﬂm fitur tersebut
penulis mm m asset dan (irease Pencil dalam bidang 3D
dengmbﬂnn-m-mk-ﬂmtmmiptﬂm animatic dengan gerakan yang
dinamis dan mudah dipahami. Teritama pﬂdnhqmpen}ang saat mada pulang

ke rumah membutuhkan sinematografi yang rumit geperti saat mada berlari
mengirngi rintangan dan menghindari hujan agar hisa pulang ke rumah.

Dengan merujuk pada informasi latar belakang yang telah diuraikan, penulis
memutuskan untuk meman faatkan ftur Grease Pencil yang tersedia dalam Blender.
Sebagal hasilnya, penulis memulth judul "IMPLEMENTASI TEKNIK GREASE

PENSIL DALAM PEMBUATAN ANIMATIC ANIMASI GERAK 3D "ADA
MADA" PADA SCENE "BERJEMPALITAN PULANG KE RUMAH MADA."



1.2 Rumusan Masalah

Dengan latar belakang tersebut, penulis merumuskan permasalahan yang
akan dipecahkan, yakni cara mengimplementasikan Grease Pencil Blender dalam
proses pembuatan Animatic untuk animasi tiga dimensi berjudul "Ada Mada.”
khususnya pada adegan "Berjempalitan Pulang ke Rumsh Mada." dengan
menggunakan perangkat unak Blender.

1.3 Batasan Masalah
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