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1.1 Latar Belakang

Game merupakan salah satu béntuk Hiburan yang dapat dinikmati oleh
semua kalangan. Slhhﬂlu mmw adalah Role-Playing Game
(RPG), RPG besfokus pad penceritaan, illhn indkan lermatif yang melibarkan
Jﬂtmth!ﬂiﬂngmmm hadiah, Dﬂfmm game RPG,
Mﬂqm sepmnhﬁinm erasakan menjadi kmnﬂgﬁahpmmn mainan tersebut,
berinteraksi denpan karakter lain, mengatasi tantangan. dan menyelessikan
berbagai objektif untuk mengembangkan jalan cerita dalam game tersebut [1].
Metode dialogue system merupakan salah situ metode vang digunakan dalam
Wﬂﬂ“m game. Dalam rancome bangun game unine .hm,’ﬂ}nﬁw;r e
:3 df:ﬁﬂhﬂ t#lp;a. story berbasic aksi petwalangan, metode ﬂuﬁm svstem
ﬂtﬂphi“ﬂktﬂmhangm interakst antars karakter panmn dum npa.

Dalam projek yang di arshkan progmm puniadewa, penulis membuat
mimg bargun game unity kingdom 2D chapter 3 mmfm herbasis
akst | s |Dalam game tersebut menceritakan seorang padis yang
terdnmprﬂi Mpﬂm dalam pulau tersebut terdapat sebuah desa yang sedang
da.lamm mﬁﬁmmmhhmpuﬁ mencan tempat aman

gi penduduk desa agar lerhindar dori serangan monster yang lerjadi disetiap
nmln.mnyu_ Dalam game':.m M'M‘.ndegun bagian ke 3 yaitu
membuat rancangan adegan untuk memperbaiki tower yang rusak okibat dari
Serangan monster.

Dalam melaksanakan penelitian imi, penulis menggunakan metode svsrem
diafog dalam pembuatan game Unity Kingdom 20D Chapter 3. Desolate Village
Storv. Metode dialegue svstem ini digunakan ontuk mengaktifkan interaksi antara

plaver don NPC melalui adegan dialog. pemain akan mendapatkan petunjuk untuk



menyelesaikan objektif yang dibuat oleh penulis untuk mengembangkan jala
ltel‘lllgnwetﬂ!eh.ﬂ.. Jﬂ!m

Berdasarkan latar belakang tersebut penulis membuat skripsi dengan judul
rancany bangun game unity kingdam 20 chapter 3 desolate village story berbasis
ki petialangan,

r 3 desolate village

2. Sebagai salah satu R "
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