untuk
dibuat telah dinyatakan layak
i dan
dirancang
. . ne  Gambus  sesusi  dengan  metode
1 Mpmgmhmganm o digunakan yaitu GDLC. dimana
yang .
adaloh membuat konsep game yang
pertama
tahap )



dibuat vaitu seperti meneniukan gambar, suara, dan alur
permainan. Kedua adalah membuat desain gambar yang
kemudian dimasukan kedalam aplikasi Game Maker
Studio. Ketign yoitu menambahkan  sourcecode

_ul adalah meng export nya

menggunakan database.

4. Kedepannya game ini dibuat tidak hanya dalam versi
Android saja tetapi tersedia juga untuk versi [0S dan
Desktop.
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