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1.1 Latar Belakang

Bangkit merupakan program Kampus Merdeka Studi  Independen
Bersertifikat vang diselenggarakan oleh Kementerian Pendidikan dan di didukung
oleh perusahaan teknologt yang terdepan dalam bidangnys GOTO, Traveloka, dan
Google. Dengan Kurikulum didesain untuk mempersiapkan partisipannya dengan
keahlian secira teknis dan non-teknis sertn sertifikat mhgﬁpqﬂuhn untuk terjun
]nngsm@h lnduﬂlitabﬂtgi. Sehagai b@m dlﬂ penjamin  kompetensi
: pannyi, di akhit program Tim Bangkit menugaskan seluruh partisipannya
mwl]ahm proyek akhir secara bnrknlumphk,bmm produk yang

dapat berguna dalam menyelesaikan permasalah di sekior fertentu dengan feknologi
dengan menggunakan seluruh ilmu yang sudah dipelajari selama enam bulan di
Bangkh‘m divisi yang diambil mazmg masing, -

w sustainahle living sebagml tema proyek, sektor gph‘i.aman
Indonesia berkontribusi sebesar 13% dalam emisi karbon h!mggm pupuk

m:k yﬁug berbahan kimia [1] dan pﬂlggﬂm m mmm yang

mnﬂlﬂﬁm nmml tﬂmm kﬂca tersebuf mﬂlahﬂm'kunmhumr
Karbon pengaundan pupiik snorasik juga berpengarh buruk pada
tanah dan l:'l:ﬁ!lﬁtﬁ‘s tanaman. Ketergantungan petani menggunakan pupuk organik
tanpa pengembalian bahan organik ke dalam tanah huﬁ:lmpﬁ.k negatif terhadap
kualitas dan produktivitas tanah sawih [2].

Moka dan im dicetuskanlah sebush ide wang bertujuan membantu dan
mengedukasi petani dalam pemilihan pupuk organik karena selain bermanfaat
untuk lingkungan, penggunsan pupuk organik juga bermaonfaat bagi petani vang
menanam tanaman tersebut karena pendapatan petani padi sawah yang
menggunakan pupuk organik lebih tinggei dibandingksn dengan pendapatan petani
padi pengguna pupuk anorganik [3].
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Penggunaan sistem informasi untuk membantu don mengedukasi petani
dalam perubahan yang lebih baik bukanlsh merupakan hal yang baru, namun
dengan bantuan darn machine learning diharapkan dapat memberikan manfaat lebih
untuk memberikan rekomendasi pupuk organik sesuni kondisi tanah. Maka dar ito
algoritma random forest sebagai alat klasifikasi dan rekomendasi.
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1.3 Landasan Teori
1.3.1  Sistem Informasi

Sistem Informaosi merupakan proses pengumpulan, penyimpanan, analisa
sebuah informasi dengan tujuan tertentu. Sistem informasi yang terdiri dan data
dan menghasilkan laporan sehingga diterima oleh sistem lamnya serta kegiatan
strategi dalam suatu organisasi dalam melakukan tindakan [4].

Sistem informasi dapat berupa kombinasi teratur antara orang orang.
hardware, software, jarngan w._m.ﬁya_ data yang
mengumpulkan, mengubah, menyebarkan informasi dafam sebuah organisasi,
Sistem Informasi menerima sumber deya data sebagai input dan memprosesnya
uﬂjﬁmduk mfun'ﬁﬁﬂgm outputnya, Dﬂm%ﬂﬂuﬁmﬂsl. terdapat
beberapa aktivitas yang dimilikinya yaitu

hpﬂ;ﬁnmhfr daya data

Mntpﬁuu transaksi bisnis dan kegiaton lainnya harus Wiﬁ.
lﬁsmpk:luunﬂﬂprmns input. Input biasanya berhentuk aktivitas entri data seperti
_p@gal#ldﬂ.mgndltm

1. Pemrosesan data menjudl Informasi
.&hlmﬂ- pemrosessn I:herganhmg pada bentuk dntn m.h. nkﬁjtﬁ;s dapﬂel
i mqn!m:, m—dﬁumlpulm dmhmumgubnhnyﬂ ke

1. Ouwtput Produk Informasi

Informasi dalam berbagai bentuk dikirim ke end user dan disajikan dalam
aktivitas outpul. Tujuan dari sistem informasi adalah menghasilkan produk
informasi yang tepat bagi parak pemakai akhir, Produk ini dopat berupa pesan,
laporan, formulir dan gambar, yang disediakan melaln tampilan video. sudio,
produk kertas don multimedia.



4. Penyimpanan sumber daya data

Aktivitas dimana data dan informasi disimpan secara teratur untuk digimakan
kemudian waktu. Data disutr dalam berbagai elemen data dan database, untuk
memfasilitasi penggunaan di masa mendatang ketika dibutuhkan oleh end oser
ketika terjadi pemrosesan atau penarikan output

5. Pengedallan kinerja sistem

Aktivitas sistem informasi yang penting adally pengendalian kinerja sistem.
Sistem Informas) hlmlmmghﬁ]hum lxlIkmmgmal setinp aktivitas yang
dilakukannya. Usnpan balik ini harus diawasi dan di evaluasi untuk menetapkan
apakah sistem dapaet memenuhi standar kinerja yang telah diterapkan. Kemudian
disesuaikan sgar produk informasi vang dihasilkan bisa tepat bagi end user. [3].

132 Kotlin
Elhﬂn Kotlin adalah hahasa pemmograman yang dikembangkan oleh JetBrmins.
perusshaan yang juga mengembangkon IDE Android Studio. Bahasa Kotlin adalah

pengembangan dari bahasa Java yang sudah popular sebelumnya. Bahasa Kotlin
‘memiliki fitur-fitur bahasa modern yung lebih dibandingkan bahasa Java [6].

Kotlin Ditulis secara statik dan berjalan di Jave Virtuat Machine (VM)
meengnmbil pendekatan yang pragmatis membuatnya tidak mengimplementasikan
Frmtwk Java secara keseluruhan Beberapa fitur Kotlin yang menjadi

embangan dari Java adalah, Nullasilin dlmnﬁ.kﬂmmﬂmberﬁnn cara untuk

mndmmmmm null dengan operator safe call () agar
dapat menghlnda.n error Nuli Painter Evecprion [T]

Seperti bahasa ~ pemrogramman  psds  wmumnya kotlin - memiliki
dokumentasi yvang membantu pengguna baru nya dan dapat ditemukan di
lnttps - kotlinlang org/docs kotlin-pdf tm{

1.3.3  Android

Android mempakan sebuah sistem informasi yang berfungsi sebagai
penghubung antars pengguna dan perangkat keras pada smartphone atan alat elektromk
tertentu, vang memungkinkan pengguna berintaksi dengan perngkat dan menjalankan



berbagai macam aplikasi. Android bersifat open source dimana pengembangan didalam
platform tersebut dibebaskan untuk seluruh pengguna android serta didukung penuh
oleh google. Pada proyek MSIB ini target versi Android yang digunakan adalsh
Anadroid 13 atau SDK 33 [8]

1.3.4  Androld Studio

File android manifest merupakan perekat yang mengumpulkan beragam
elemen yang membentuk suatu aplikasi Andorid.

Dalam file nilah aplikasi mendeskripsikan selurubh komporen yang
membangun keselurshan aplikasi.



Selain komponen dasar, dalam pemrograman android terdapat pula
komponen antarmuka yang dapat digunakan dalam pembangunan aplikasi android.
Karena unit dasar dari aplikasi android adalah activity. Activity vang menampilkan
elemen elemen antarmuka vang didefimsikan didalam file XML Suatu activity juga
terdini dan Views dan Viewgroups.

Yiews

Suatu view adalah sebuah widget yang memiliki tampilan dalam layar
aplikasi. Contoh yang paling umum adalah, Tulisam, Kolom, Tombal, Gambar.

Suaiu ﬂm@uwmh.n kerangka layout dimana kitn dapat mengatur
I!lmpﬂmdﬂ] urutan dari view vang ada didalam mwm Dalam
pw;m aplikasi ini contoh viewGroup yang digunakan odalsh Linear
Layout yang menaruh komponen view dari atas kebawah dan Scroll view yang

memungkinkan pengguna men-scroll elemen yang ada didalam layar [9)

Pada proses pembuatan aplikasi ini. peneliti menggunakan Android Studio
Electric Bel 2022.1.1 Patch 2 yang didukung oleh bebarapa Plugins.
1.3.5 Figmn
Figma adalah salsh satu design tool yang biasanya digunakan untuk membuat
tampilan aplikasi meﬁ&t@}ﬂsne dan lain-lain: I"ma bisa digunakan di
sistem wwﬂh]mm mac dengan ferhubung ke internet,
Umumnya Figma banyak digunakan oleh ﬂmmﬁekm]a dibidang
ULUX. web design dan hidang lsinnya yang sejenis, Selain mempunyai
kelengkapan fitur layaknya Adobe XD, Figma memiliki keunggulan yaito untuk
pekerjaan yang sama dapat dikerjakan oleh lebih dari satu orang secara bersama-
sama walaupun ditempat yang berbeda. Hal tersebut bisa dikatakan kerja
kelompok dan karena kemampuan aplikasi figma tersebut lah yang membuat
aplikasi ini menjadi pilihan banyak UL'UX designer untuk membuat prototype
website atuu aplikasi dengan waktu yang cepat dan efektif [10].



Figma memiliki fitur yang ringkas dan mudah untuk dipahami.

Toolhar

gambar 1.1 Toolbar
6 Terdiri don seleksi alat dan nksi yang dapat dilakukan di figma dan dibagi
menjadi empat bagian

gambar 1.2 Tools
Alat alat utama yang ada didalam Figma adalah seleksi, Frame, Shape tool,
Pentool, dan Text wol. Seleks: digunpkan sebagai navigas: utama, menulih don
memindahkan objek. Frame digunakan untuk menentukan batas atsy ukurn
desain yong ingin dibuat. Shape Tool digunakan untuk membuat bentuk geometris
sederhona. Pentool digunakan untuk membuat titik ttik veetor yang nantinya
dapat disambungkan untuk membentuk bentuk bentuk Khisus yang spesifik. Text
ool digunakan untuk membuat tulissn yang dopat dimanipulasi seseal keinginan.,
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