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INTISARI 
 

Bangkit Academy merupakan program MSIB bersertifikat yang 

diselenggarakan setiap semester, bertujuan untuk meningkatkan kompetensi dalam 

bidang IT dan mempersiapkan partisipannya untuk terjun ke industri teknologi 

setelah lulus dengan membekali mereka dengan kemampuan teknikal dan softskill. 

Di akhir program partisipan ditugaskan untuk berkelompok dengan divisi lain dan 

bekerja sama dalam membuat proyek akhir yang berbentuk aplikasi yang 

menyelesaikan suatu permasalahan pada sektor tertentu. Partisipan diberi waktu 

satu bulan untuk berkolaborasi dan menyelesaikan proyek akhir untuk nantinya di 

presentasikan. Salah satu sektor yang belum terjamah dalam tema sustainable living 

adalah sektor pertanian, dimana  sektor pertanian menyumbang emisi karbon 

sebesar 13% dan penggunaan pupuk anorganik yang berbahan kimia membutuhkan 

bahan bakar dalam proses produksinya yang menghasilkan emisi karbon dioksida 

kaca tersebut menjadi salah satu kontributor. Selain emisi karbon penggunaan 

pupuk anorganik juga berpengaruh buruk pada tanah dan kualitas tanaman. Maka 

dari itu dicetuskanlah sebuah ide yang bertujuan membantu dan mengedukasi 

petani dalam pemilihan pupuk organik ,karena selain bermanfaat untuk lingkungan, 

penggunaan pupuk organik juga bermanfaat bagi petani yang menanam tanaman 

tersebut karena pendapatan petani padi sawah yang menggunakan pupuk organik 

lebih tinggi dibandingkan dengan pendapatan petani padi pengguna pupuk 

anorganik. Maka dari itu dibuatlah sistem informasi rekomendasi menggunakan 

algoritma random forest untuk menyelesaikan masalah emisi dan penggunaan 

pupuk anorganik. Aplikasi dikembangkan di platform Android dengan bahasa 

pemrograman kotlin. Dikarenakan waktu untuk pengembangan aplikasi yang 

diberikan oleh bangkit sangat singkat, digunakanlah siklus pengembangan 

perangkat lunak agile scrum. 

Kata kunci: Android, Scrum, pengembangan aplikasi 

 



 

 

xiv 

 

ABSTRACT 
 

Bangkit Academy is a certified MSIB program held every semester, with the 

aim of enhancing competencies in the IT field and preparing participants to enter 

the technology industry after graduation by equipping them with technical skills 

and soft skills. At the end of the program, participants are assigned to work in 

groups with other divisions and collaborate to create a final project in the form of 

an application that solves a specific problem in a particular sector. Participants 

are given one month to collaborate and complete the final project for presentation. 

One sector that has not been explored in the theme of sustainable living is the 

agricultural sector, where agriculture contributes to 13% of carbon emissions, and 

the use of chemical-based inorganic fertilizers requires fuel in their production 

processes, resulting in carbon dioxide emissions, making it a significant 

contributor. In addition to carbon emissions, the use of inorganic fertilizers also 

has a negative impact on soil and plant quality. Therefore, an idea was conceived 

with the aim of helping and educating farmers in choosing organic fertilizers, as 

besides being beneficial for the environment, the use of organic fertilizers is also 

advantageous for farmers cultivating those crops, as the income of rice farmers 

using organic fertilizers is higher compared to those using inorganic fertilizers. 

Hence, an information recommendation system was created using the random 

forest algorithm to address the issues of emissions and the use of inorganic 

fertilizers. The application was developed on the Android platform using the Kotlin 

programming language. Due to the limited development time provided by Bangkit, 

an agile Scrum software development cycle was employed. 

Keywords: Android, Scrum, Application development
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