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INTISARI

Skripsi ini membahas Modelling 3D Ensiklopedia Provinsi Jawa Tengah
Pada Film Pendek berjudul "Nusantara”. Proses pembuatan model dilakukan
menggunakan aplikasi Blender sebagai alat utama dalam pengembangan
representasi visual Pulau Jawa Tengah.

Penelitian ini memiliki tujuan untuk mengevaluasi keefektifan aplikasi
Blender dalam menciptakan model 3D yang akurat dan menarik dari Pulau Jawa
Tengah.

Metode penelitian melibatkan pengumpulan data geografis Pulau Jawa Tengah,
pembuatan model 3D menggunakan berbagai fitur aplikasi Blender, dan analisis

terhadap kualitas visual serta detail representasi yang dihasilkan.

Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa aplikasi Blender dapat
diandalkan dalam Ensiklopedia teknologi 3D modelling Pulau Jawa Tengah
untuk keperluan produksi film pendek. Implikasi temuan ini dapat memberikan
kontribusi positif terhadap pengembangan teknologi dan kreativitas dalam

industri perfilman Indonesia.

Kata kunci: 3D Ensiklopedia, Modelling, Pulau Jawa Tengah, film pendek

Nusantara, Blender, representasi visual.
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ABSTRACT

This thesis discusses the implementation of 3D technology in modeling
Central Java Island in the production of a short film entitled "Nusantara"”. The
model creation process was carried out using the Blender application as the main

tool in developing a visual representation of Central Java Island.

This research aims to evaluate the effectiveness of the Blender application in
creating accurate and attractive 3D models of Central Java Island. The research
method involves collecting geographic data on Central Java Island, creating a 3D
model using various features of the Blender application, and analyzing the visual
quality and detail of the resulting representation.

The conclusion of this research is that the Blender application is reliable in
3D modeling Encyclopedia technology for Central Java lIsland for short film
production purposes. The implications of these findings can make a positive
contribution to the development of technology and creativity in the Indonesian film

industry.

Keywords: 3D Encyclopedia , modeling, Central Java Island, Indonesian short films,
Blender, visual representation.
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