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L1 Latar Belakang
Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK), terutama pada
Teknologi Informasi memberi kemudahan manusia dalsm menunjang aktivitasnya

diberbagai bidang terutama dalam kehidupan sehari-hari [1]. Perkembangan yang
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sepertidata pribadi, i, babikan yang}
finansial seperti data internet banking dan kartu kredit [3]. Kejahatan ini
merupakan bagian dari cybercrime [4] yang senng mengincar pada situs
ecommoerce dtall infernet banking. Selain mengincar data pribadi infernet banking
atau ecommerce, phishing juga marak digunakan untuk mencuri data akun game
online dengan membagikan tautan yang berisi iming-iming sebuah hadiah dari

game seperti skin hero, diamond, atau lainnys secara gratis dengan syarat harus
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mengisi sebuah formulir yang telah dibuat oleh penjahat internet untuk mencuri
data akun tersebut. Kasus phishing pada game onfine ini banyak terjadi di forum
grup sosial media facebook dengan mengirimkan komentar spam tautan pada
sebuah postingan orang lain. Hal ini membuat para pengguna intemet menjadi

menjadi takut untuk melakukan transaksi secara online serta mengakses suatu situs

vang ada di internel.

Uhitpe paypal-updatesecure serveinc.com/online ‘cusiomer_center/ customer-
IDPPODC22 % mysccount signin/, diakses pads tunzeal 26 Mei 2020
* https:/fwww. paypal.com/os/siznin, dizkses pada tangeal 26 Met 2020



Gambar 1.1 Perbandingan Website Phishing Dengan Non-Phishing

Jika diperhatikan website phishing hampir mirip sekali dengan askinya.
bahkan jika orang awam vang mengakses maka dengan mudahnya tedena untuk
memosukhkon email dan possword. Menurat APWG  (dnni-Phisiing Working
Growp) 7). Hap tahunnya kessdaran masyarakat lerhadap website phishing
meningkat, tetapi jumlah website phishing dan dampak kerugian vang ditimbulkan
tumbuh lebih cepat. Pada laporan APWG kuartal awal 2000, phisiimg activin: irend
pada bulan Januari 2020 terdapat 54.926 vang terdeteksi wehsire phishing.
sedangkan pada bulan Februari dan Maret masing-masing terdapat 49560 dan
60286 wehsire yang terdetekst sebagar wehsite plishing, berikut laporan yang

APWG kuartal awal 2020 disajikan dengan grafik pada Gambar 1.2
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yang telah dibuatnya [3].
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Chprimization), Noive Baves, Bagging, dan Multilayver Perceptron.

Selain itw. penelitian sebelumnya dengan judul “Prediksi Website
Pemancing Informasi Penting Phising Menggunakan Support Vector Machine
(SVM)" oleh Zuhri Halim tahun 2017 menggunakan beberapa metode kiasifikasi



dalam penelitiannya untuk dilakukan perbandingan beberapa algortima antara lain
Support Vector Machine, Naive Baves, don Decision Tree dalam prediksi website
phishing.

Berdasarkan uraian di atas, terdapat beberapa metode algoritma klasifikasi
yang digunakan oleh penelitian sebelumnya dalam klasifikasi dan prediksi wehsite
phishing. Penelitian selanjutnya yang akadilakukan oleh peneliti memutuskan

untuk mengounakan m[ﬂﬁkﬂ}mlgmm

hop keputusan yang optimal dan
berdampak pada tingkat akurasi yang kirrang optimal, makidiperiukan
wachine learming dalam klasifikasi statistik dan regresi. Ma
siffkasi Decision Tree (CART) Menggunakan M

Ultnt

Rumusan Masalah
penelitian ini adalah “Apakah penerapan metode hagging untuk optimasi algaritma
klasifikasi decision tree (CART) dapat membenikan tingkat akurasi yang lebih baik

dalam deteksi website phishing?",



1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan ruang lingkup dari penelitian ini sebagai berikut.
a. Menggunakan metode optimasi yaitu hagging.
b. Optimasi digunakan pada algoritma decision tree (CART).
c. Dataset yang digunakan berasal dari UCl Machine Learning Repository.

Memahami dan mengimplementasi dari algoritma penggabungan machine
learning yaitu hageing sebagai pengalaman berharga peneliti dalam
meningkatkan kemampuan tentang penelitian yang dilakukan dengan topik
“Optimasi Algoritma Klasifikasi Decision Tree (CART) Dengan Metode
Bagging Untuk Deteksi Websire Phishing”™.
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b. Bagi Masyarakat
Memberikan wawasan terhadop masyarakat awam pengguna internet
tentang apa itu phishimg dan website phishing, serla bagaimana cara

¢. Bagi llmu Pengetahuan

N machine learming )I'.!.ﬂll




LY Sistematiks Penulisan

a. BABIPENDAHULUAN
Bagian pendahuluan menjelaskan mengenai usulan penelitian tentang latar
belakang, rumusan masalah, maksud twjuan penelitian, dan sistematika
penulisan skripsi.

b. BAB IT LANDASAN TEORI

Bugl:nhnhmmkmdﬂnrpuﬂﬂknyungdipﬂkmmbﬂguﬂmﬂnmfﬂmnﬂ
literatur dalam penelitian ini.
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