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INTISARI

Aplikasi mobile telah menjadi komponen penting dalam meningkatkan
aksesibilitas dan pengalaman pengguna dalam layanan kesehatan. Seiring dengan
meningkatnya permintaan akan solusi teknologi inovatif dalam sektor kesehatan,
proyek ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi mobile multi-platform yang
dapat meningkatkan efisiensi dan kualitas layanan kesehatan di lingkungan rumah

sakit.

Proyek ini akan menggunakan kerangka kerja Flutter, yang memungkinkan
pengembangan lintas platform yang efisien dan responsif. Aplikasi ini akan
dirancang untuk memberikan beragam fitur termasuk, namun tidak terbatas pada,
pencatatan riwayat medis pasien, jadwal konsultasi dengan dokter, manajemen

janji, dan komunikasi real-time antara pasien dan staf medis.

Pendekatan pengembangan yang diusulkan akan melibatkan analisis mendalam
terhadap kebutuhan pengguna dan proses bisnis rumah sakit, diikuti dengan
desain antarmuka pengguna yang intuitif dan responsif. Pengujian sistematis akan
dilakukan untuk memastikan kehandalan dan keamanan aplikasi sebelum

peluncuran ke lingkungan produksi.

Hasil dari proyek ini diharapkan dapat memberikan kontribusi signifikan dalam
meningkatkan efisiensi operasional rumah sakit, meningkatkan pengalaman
pasien, dan memfasilitasi interaksi yang lebih efektif antara pasien dan tim medis.
Dengan demikian, proyek ini diharapkan dapat memberikan panduan yang
berharga bagi pengembangan aplikasi kesehatan yang tanggap, efisien, dan

berdaya saing di masa depan.

Kata kunci: Aplikasi Mobile, Flutter, Kesehatan, Pengembangan, Rumah Sakit.



ABSTRACT

Mobile applications have become an important component in improving
accessibility and user experience in healthcare services. With the increasing
demand for innovative technological solutions in the healthcare sector, this project
aims to develop a multi-platform mobile application that can enhance the

efficiency and quality of healthcare services within a hospital environment.

This project will utilize the Flutter framework, enabling efficient and responsive
cross-platform development. The application will be designed to provide various
features, including but not limited to, patient medical record keeping, doctor
consultation scheduling, appointment management, and real-time communication

between patients and medical staff.

The proposed development approach will involve in-depth analysis of user needs
and hospital business processes, followed by the design of an intuitive and
responsive user interface. Systematic testing will be conducted to ensure the
reliability and security of the application before its launch into the production

environment.

The results of this project are expected to make a significant contribution to
improving hospital operational efficiency, enhancing patient experience, and
facilitating more effective interaction between patients and medical teams. Thus,
this project is expected to provide valuable guidance for the development of

responsive, efficient, and competitive healthcare applications in the future.

Keyword: Mobile Application, Flutter, Health, Development, Hospital.
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