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INTISARI 
 

Freepik Company adalah entitas yang mengoperasikan platform sumber daya desain grafis 
yang menawarkan berbagai aset visual seperti vektor, foto, ikon, ilustrasi, dan file Photoshop 
(PSD). Didirikan di Spanyol, perusahaan ini bertujuan untuk memberikan desainer, pengembang 
web, dan kreator konten untuk mengakses sumber daya berkualitas tinggi yang dapat membantu 
dalam proyek kreatif mereka. 

Freepik yang merupakan produk dari Freepik Company mempercayakan penulis untuk ikut 
serta mengisi aset desain yang ada di websitenya. Tugas penulis adalah merancang efek teks yang 
mampu menghidupkan karakter dari setiap aset visual serta mengeksplorasi berbagai gaya maupun 
tema yang ada. 
 
 
 
Kata kunci: Website, Desain, Perusahaan, Teknologi 
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ABSTRACT 
 

Freepik Company is an entity that operates a graphic design resource platform offering a 
variety of visual assets such as vectors, photos, icons, illustrations, and Photoshop (PSD) files. 
Established in Spain, the company aims to provide designers, web developers, and content creators 
with access to high-quality resources that can aid in their creative projects. 

Freepik, a product of Freepik Company, entrusts the author to contribute to the design 
assets available on its website. The author's task is to design text effects that bring to life the 
character of each visual asset and to explore various styles and themes. 

 
 
 
Keyword: Website, Design, Company, Technology 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar Belakang 
 

Dalam era digital yang pesat perkembangannya, visual menjadi bahasa universal yang 
menembus hampir semua aspek komunikasi online. Freepik Company, sebagai salah satu penyedia 
terdepan dalam sumber grafis, mengakui pentingnya inovasi visual untuk mempertahankan dan 
meningkatkan kehadirannya di pasar dunia. Sebagai desainer efek teks Photoshop di perusahaan 
ini, peran penulis melibatkan lebih dari sekadar pembuatan aset visual, penulis membantu meriset 
tren untuk menarik pengguna sebanyak-banyaknya. 

Freepik menyediakan lebih dari 10 juta sumber grafis yang meliputi foto, Photoshop 
dokumen, ilustrasi, dan vektor kepada penggunanya yang beroperasi di bawah model freemium. 
Konten Freepik ini harus tidak hanya menarik dan berkualitas tinggi, tetapi juga harus sejalan 
dengan tren desain terbaru dan ekspektasi pengguna. Dalam konteks inilah, efek teks menjadi 
komponen kunci, tidak hanya menambah dimensi estetika pada sebuah gambar tetapi juga 
memfasilitasi komunikasi dan penceritaan merek.. 

Tugas penulis adalah merancang efek teks yang mampu menghidupkan karakter dari setiap 
aset visual serta memastikan bahwa pesan yang ingin disampaikan dapat diterima dengan jelas 
oleh pengguna. Hal ini membutuhkan penggabungan keterampilan teknis yang kuat dalam 
perangkat lunak desain dan pemahaman intuitif tentang bagaimana teks berinteraksi dengan 
elemen desain lainnya. Karya penulis bertujuan untuk memperkuat identitas visual Freepik dan 
menunjang usahanya dalam menarik serta mempertahankan pengguna dalam model bisnis berbasis 
langganan. 
 

 
1.2 Profil Pekerjaan 
 

Freepik merupakan platform digital yang menyediakan jutaan sumber daya grafis untuk 
desainer ataupun pekerja kreatif. Freepik berdiri pada tahun 2010 di Malaga, didirikan oleh 
Alejandro Sanchez, Pablo Bones, dan Joaquin Cuenca. Freepik menawarkan berbagai jenis asset 
digital seperti vektor, foto, Photoshop file, Font, bahkan video. 

Freepik menawarkan dua program bagi para freelancer: menjadi Contributor dan Exclusive 
Contributor. Sebagai Contributor, seseorang dapat menghasilkan uang dengan membuat dan 
mengunggah asset ke Freepik. Program ini terbuka untuk umum, sehingga siapa saja dapat 
mendaftar. Di sisi lain, program Exclusive Contributor berbeda karena tidak semua orang memiliki 
kesempatan untuk bergabung. Keanggotaan dalam program ini diperoleh melalui jalur undangan. 
Contoh undangan dan penawaran yang penulis dapatkan untuk menjadi Exclusive Contributor bisa 
dilihat di Gambar 1.1. 


