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INTISARI 

Setelah lulus kuliah D3 Teknik Informatika, penulis mendapatkan tawaran 

pekerjaan menjadi frontend developer di sebuah perusahaan software house 

bernama PT Anak Bangsa Cerdas Digital. Frontend developer sendiri bertanggung 

jawab pada segi visual website dengan menerjemahkan desain yang dibuat oleh 

ui/ui designer. Ketika bekerja di PT Anak Bangsa Cerdas Digital penulis 

mendapatkan tugas untuk membuat website company profile salah satu divisi dari 

PT Jawara Kreasitama yaitu Sembilan Communication untuk media branding dan 

promosi. Sembilan Communication merupakan divisi yang bergerak dibidang event 

organizer yang ada di Daerah Istimewa Yogyakarta. Penulis mengerjakan website 

menggunakan bahasa pemrograman javascript dengan Library React js dan 

Bootstrap sebagai Framework CSS-nya. Dalam project ini penulis ditugaskan untuk 

membuat tampilan website meliputi tampilan desktop dan responsive. Penulis juga 

melakukan integrasi data dari backend menggunakan API, sebab data yang akan 

ditampilkan bersifat dinamis. Dalam pengembangan website company profile ini 

penulis dan tim menggunakan metode Scrum. Metode scrum dipilih sebab telah 

menjadi referensi yang banyak digunakan dalam pengembangan sistem karena 

kemampuanya yang flexible dan lebih cepat. Dalam proses pengembangan yang 

melibatkan tim menjadikan penulis paham bagaimana berkomunikasi dan 

berkolaborasi secara baik dengan tim maupun client. Sehingga pengalaman tersebut 

menjadikan penuslis kerja secara profesional. 

 

Kata kunci: react js, bootstrap, frontend, company profile, scrum. 
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ABSTRACT 

After graduating with a D3 degree in Informatics Engineering, the author received 

a job offer as a frontend developer at a software house called PT Anak Bangsa 

Cerdas Digital. As a frontend developer, the responsibilities include handling the 

visual aspects of a website by translating designs created by UI/UX designers. 

While working at PT Anak Bangsa Cerdas Digital, the author was assigned the task 

of creating a company profile website for one of the divisions of PT Jawara 

Kreasitama, namely Sembilan Communication, for branding and promotional 

purposes. Sembilan Communication is a division engaged in event organization 

located in the Special Region of Yogyakarta. The author developed the website 

using the JavaScript programming language with the React.js library and 

Bootstrap as the CSS framework. In this project, the author was tasked with 

creating both desktop and responsive views. Additionally, the author integrated 

data from the backend using APIs, as the data to be displayed was dynamic. The 

development of the company profile website followed the Scrum methodology, 

chosen for its flexibility and speed, widely used in system development. Being part 

of a team during the development process allowed the author to understand how to 

communicate and collaborate effectively with both the team and the client. This 

experience contributed to the author's professional growth, making them work in a 

more professional manner. 
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