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INTISARI

Industri kreatif sangat diminati pada zaman maju seperti sekarang ini.
Industri ini sangat bergantung pada kreativitas, kapabilitas, dan talenta individu
atau kelompok untuk menciptakan dan memproduksi barang dan jasa yang bernilai
ekonomi. Salah satu bagian penting dari industri kreatif adalah design graphic dan
Ul UX yang memastikan bahwa produk digital memiliki design yang estetis dan
antarmuka yang mudah digunakan dan memenuhi kebutuhan pengguna. Design
graphic dan Ul UX memainkan peran penting dalam menghadapi kemajuan
teknologi, pertumbuhan pasar digital dan persaingan yang semakin ketat. Start-up
carijamu merupakan start-up yang berfokus pada bidang e-commerce dan edukasi
khusus herbal dan jamu pertama di Indonesia. Start-up ini dapat menjadi wadah
untuk mengembangkan kemampuan dan pengalaman dalam bidang design graphic
dan Ul UX. Carijamu sudah memiliki 3 produk, yaitu website e-commerce
carijamu.id, website kelas.carijamu.id, dan website artikel.carijamu.id. Semua
produk ini mendukung industri jamu dan obat tradisional di Indonesia.

Kata kunci: Industri kreatif, design graphic, Ul UX, Start up, Website.
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ABSTRACT

The creative industry is highly sought after in advanced times like the present.
This industry relies heavily on the creativity, capability, and talent of individuals or
groups to create and produce economically valuable goods and services. One
important aspect of the creative industry is graphic design and Ul UX, which ensures
that digital products have an aesthetic design and user-friendly interface that meets
the needs of users. Graphic design and Ul UX play a crucial role in facing
technological advancements, digital market growth, and increasing competition.
Carijamu is a start-up that focuses on e-commerce and herbal and traditional
medicine education, which is the first of its kind in Indonesia. This start-up can serve
as a platform to develop skills and experiences in the field of graphic design and Ul
UX. Carijamu already has 3 products, namely the e-commerce website carijamu.id,
the class website kelas.carijamu.id, and the article website artikel.carijamu.id. All of
these products support the traditional herbal medicine industry in Indonesia.

Keywords: Creative industry, graphic design, Ul UX, Start-up, Website
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