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INTISARI 

 

Dalam lanskap transaksi terkini di Indonesia, uang koin fisik tetap menjadi 

bentuk mata uang yang umum tetapi seringkali kurang dimanfaatkan. 

Berkurangnya produksi koin, seperti yang diungkapkan oleh Kepala Departemen 

Pengelolaan Uang BI Marlison Hakim, mencerminkan pergeseran preferensi 

masyarakat ke pembayaran digital. Transisi ini menghadirkan tantangan, seperti 

kesulitan membawa uang kembalian kecil, kurangnya pemanfaatan efektif dari 

koin, rendahnya kesadaran akan nilai mereka, dan potensi kontribusi terhadap 

stagnasi ekonomi karena penimbunan koin.Coinless menyajikan solusi inovatif 

untuk mengatasi tantangan ini dengan mengubah uang koin fisik menjadi saldo 

digital. Melalui platform penulis dan tim, pengguna dapat dengan lancar 

mengonversi uang koin fisik menjadi mata uang digital, menyederhanakan 

pengelolaan dan pemanfaatan pecahan kecil. Solusi ini menawarkan kenyamanan, 

aksesibilitas ke transaksi digital, optimalisasi nilai koin, dan peningkatan kesadaran 

keuangan di kalangan pengguna.Coinless tidak hanya mempermudah beban 

membawa uang koin fisik, tetapi juga memberikan akses pengguna ke berbagai 

transaksi digital, memaksimalkan nilai uang kembalian kecil. Platform ini 

dirancang untuk memberikan manfaat bagi individu maupun bisnis, memungkinkan 

peredaran koin yang lebih lancar dan mengurangi potensi stagnasi ekonomi. Pelaku 

usaha, khususnya yang membutuhkan uang koin fisik, dapat memanfaatkan 

platform ini untuk mendapatkan pasokan uang koin yang lebih lancar. Implementasi 

Coinless bertujuan untuk meningkatkan efisiensi transaksi keuangan, mengurangi 

penimbunan koin yang tidak produktif, dan memberikan kontribusi positif pada 

ekosistem pembayaran secara keseluruhan di Indonesia. Rencana masa depan 

melibatkan penyempurnaan fitur platform, pembentukan kemitraan dengan bisnis, 

dan pelaksanaan kampanye edukasi untuk memperluas pemahaman publik tentang 

manfaat optimalisasi uang kembalian secara digital. 

 

Kata kunci: IoT, Koin, Website, Penukaran, Teknologi. 
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ABSTRACT 

 

In the current transaction landscape of Indonesia, physical coins remain a 

prevalent but often underutilized form of currency. The diminishing production of 

coins, as highlighted by BI's Department of Money Management Head Marlison 

Hakim, reflects a shifting societal preference towards digital payments. This 

transition has resulted in challenges such as the difficulty of carrying small change, 

a lack of effective utilization of coins, diminishing awareness of their value, and the 

potential contribution to economic stagnation due to coin hoarding. Coinless 

presents an innovative solution to address these challenges by transforming 

physical coins into digital balances. Through our platform, users can seamlessly 

convert their physical coins into digital currency, simplifying the management and 

utilization of small denominations. This solution offers convenience, accessibility 

to digital transactions, optimization of coin value, and heightened financial 

awareness among users. Coinless not only streamlines the burden of carrying 

physical coins but also provides users with access to a range of digital transactions, 

maximizing the value of small change. The platform is designed to benefit 

individuals and businesses alike, enabling smoother coin circulation and reducing 

the potential for economic stagnation. Businesses, particularly those in need of 

physical coins, can leverage the platform to obtain a more fluid supply of coins. 

The implementation of Coinless aims to enhance financial transaction efficiency, 

diminish unproductive coin hoarding, and contribute positively to the broader 

payment ecosystem in Indonesia. Future plans involve refining platform features, 

establishing partnerships with businesses, and conducting educational campaigns 

to expand public understanding of the benefits of digital coin optimization. 

 

Keyword: IoT, Coin, Website, Exchange, Technology.   


