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RINGKASAN 
 

AirDisinfeX adalah perangkat sterilisasi udara yang menggunakan cahaya 

UVC dengan sifat germisidal. Namun, fitur-fiturnya sebelumnya tidak optimal, 

karena hanya dapat dikendalikan secara manual melalui saklar atau tombol dan 

tidak memiliki kemampuan operasi terjadwal. Untuk mengatasi keterbatasan ini, 

sistem kendali pintar berbasis IoT dikembangkan untuk produk AirDisinfeX. 

Dengan integrasi teknologi IoT, pengguna dapat mengendalikan perangkat ini 

secara jarak jauh menggunakan perangkat pintar seperti smartphone atau tablet. 

Selain itu, fungsi penjadwalan memungkinkan pengguna dengan mudah mengatur 

kapan perangkat harus dihidupkan atau dimatikan.  

Peningkatan ini bertujuan untuk meningkatkan fungsionalitas dan 

kemudahan penggunaan produk AirDisinfeX. Dengan menawarkan kemampuan 

pengendalian jarak jauh dan penjadwalan, pengguna dapat mengelola sterilisasi 

udara dalam ruangan secara efisien, meningkatkan keamanan dan kenyamanan. 

Selain itu, teknologi IoT membantu produk ini tetap bersaing di pasar yang terus 

berkembang, memenuhi permintaan akan teknologi canggih dan terintegrasi. 

Sistem kendali pintar IoT cerdas dirancang menggunakan mikrokontroler 

NodeMcu ESP32 dan diprogram dalam bahasa C. Ini diintegrasikan dengan 

perangkat lunak Blynk untuk penjadwalan dan pengendalian jarak jauh melalui 

smartphone atau tablet. Implementasi sukses dari sistem kendali pintar berbasis IoT 

ini diharapkan dapat menyederhanakan operasi AirDisinfeX, menjadikannya lebih 

ramah pengguna. 

 

Kata Kunci: Kendali pintar berbasis IoT, AirDisinfeX, sterilisasi UVC, 

pengendalian jarak jauh, penjadwalan. 
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ABSTRACT 
 

AirDisinfeX is an air sterilization device utilizing UVC light with 

germicidal properties. However, its features were previously suboptimal, as it could 

only be manually controlled through switches or buttons and lacked scheduled 

operation capabilities. To address these limitations, an IoT-based smart control 

system was developed for the AirDisinfeX product.  

With IoT technology integration, users can remotely control the device 

using smart devices such as smartphones or tablets. Additionally, scheduling 

functions allow users to easily set when the device should be turned on or off. This 

enhancement aims to improve the functionality and user-friendliness of the 

AirDisinfeX product.  

By offering remote control and scheduling capabilities, users can efficiently 

manage indoor air sterilization, enhancing safety and comfort. Furthermore, IoT 

technology helps the product remain competitive in a rapidly evolving market, 

meeting the demand for advanced and integrated technologies.  

The smart IoT control system was designed using a NodeMcu ESP32 

microcontroller and programmed in the C language. It was integrated with the 

Blynk software for scheduling and remote control via smartphones or tablets. The 

successful implementation of this IoT-based smart control system is expected to 

simplify AirDisinfeX operation, making it more user-friendly. 

 

Keywoard: IoT-based smart control, AirDisinfeX, UVC sterilization, remote 

control, scheduling.


