BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perlombaan Jaringan Komputer pada PNB IT Comperition #15 menyvoroti
permasalahan klasik dalam pengelolaan dan konfigurasi jaringan komputer vang
masth menjadi tantangan, terutama bagi generasi muda yang tertanik pada bidang
teknologi. Masalah utama yang lrghﬂp_ﬂﬂh melalui kompetisi ini adalah
kurangnya pemahaman mendalam mengenai faringan Komputer dan kurangnya
keterampilan praktis dalam mengelolamya, terutuma pada level pemula dan
menengah,

Solusi yang sayaajukan untuk mengatasi antangan mi adaiah memberikan
pendekatan terpadu antara pembelsjaran teori dan prakiik yang terfokus, Melalui
pelatiban infensif, kami akan memanfastkan sumber dava daring dan simulasi
jm’l@ '.mi?n.t.:.memherikm pemahaman yang kokoh tentang kumap-bmﬁsur
jaringan kemputer dan memperkenalkan teknik-teknik konfigurasi  yang
diperiukan dalam situasi prktis.

Keterkaitan dengan bidang Informatika sangatlah kuat dalam hal ini.
Perlombaan Jaringan Komputer ini mencakup aspek-aspek seperti arsitektur
lrmmpﬁm_pmdul mmahﬂmg Inﬂ:W }Eﬁhampuun mamahami
dan mmgnlphj;m t.mnpuht_mmipukﬂn Jm:;i}.m yang sangat dican
datam industri teknologi informasi,

Untuk menghadapi Perlombaan  Juringan Komputer pada PNB IT
Competition #1 5, kami mengoptimalkan penggunaan perangkat MikroTik sebagai
fondasi utamn vang dapat diprogram untuk konfigurasi jaringan vang fleksibel,
kami dapat melatth keterampilan praktis dalam mengelola jaringan tanpa perlu
mengandalkan mfrastruktur fistk yang mahal. menjadikan persiapan kami lebih

efisien dan mendalam,

Dampak dari aktivitas yang kami lokukan dalam persiapan untuk



perfombaan  ini adalah peningkatan pemahaman don  keferampilan dalam
mengelola jarmgan komputer bagi peserta. Hal it tidak hanva bermanfaat dalam
konteks kompetisi tetapi juga memberikan bekal yang kuat untuk masa depan
mereka, terutama ketika terjun ke dunia industri yang semakin tergantung pada
teknologl janngan.

Perjalanan kami dimulai dengan pemahaman yang terbatas tfentang
_]annga.n l\:ampuler namun denga.u W lnlq:!: dan kolaborasi }'“.'.I.EE kunt,

berada dalam. ﬁth illlmﬂfm dan !i'mulitsL mkan strategi yang
matang unfuk meaghadapi babak penyisihan. Target besar kami adalah tidak
hanya berbasil dalam’ kompetist ini tetapi juga menjadi penggerak inspiratif bagi
rﬁ#_iﬂhﬂ'h}fﬂ yang tertarik untuk mguasdmhm

Melalui fokus, kerja keras, dan semangat kompetitif, kami hm:up dapat
meupﬂi agen perubahan yang membawa kesadaran akan pentingnya pemahaman
yung mendalam tentang jaringan komputer dalam generasi muda. tm&llm
mgwwn industr yang terus berkembang di era digital .

1.2 Rumusan Masalah

:lumm.mlghh berdasarkan latar I}elak:l.ng ﬂi#ﬂmyhhkut

1} w kurangnya maha.m:m mendalam  mengenai  jaringan
ﬁm&mm muda, dlpt Madl hambatan dalam
mengelola dan mengkonfigurasi jaringan kompute:
menengah?

2. Apa dampak dan kurangnyn keterampilan praktis dalom mengelola
jarngan komputer, terutama pada aspek-aspek seperti arsitekiur jarmgan,

pada level pemufa dan

protokel komunikasi, keamanan jaringan, dan manajemen jarngan,
terhadap partisipasi generasi muda dalam industri teknologi informasi?

3. Bapasimsna pendekatan terpadu antara pembelajoran teori dan praktik
dengan mengmumakan sumber daya daring dan simulasi janngan dapat
menjadi solusi efektif untuk meningkatkan pemahaman dan keterampilan



dalam mengelola jaringan komputer di kalangan peserta, khususnya pada
level pemula dan menengah?

4. Bagaimana optimalisasi penggunaan perangkat MikroTik sebagai fondasi
utama dalam pelatihan dapat memfasilitasi pengembangan keterampilan
praktis dalam mengelola jaringan komputer tanpa mengandalkan
infrastruktur fisik yang mahal?

lEPembulm&npuhpmggmnpnmngkntMihﬂTkmbugmﬁmdmma
dalam pelatihan, dengan tujuan untuk memberikan keterampilan praktis
dafam mengelola jaringan tanpa perlu mengandalkan infrastruktur fisik
yang mahal.



14 Tujuan
Berdasarkan konteks yang telah dissmpaikan, berikut adalah beberapa
tujuan yang dapat diidentifikasi:

I. Meningkatkan Pemahaman Generasi
Meningkatkan pemabamas e o R i
. T — 1 F[u{oh:ll komunikasi.

harus mengandalkan infrastruktur fisik yang mahal.

6. Sukses dalam Perlombaan:
Menetapkan target untuk mencapai kesuksesan dalam Perlombaan
Jaringan Komputer pada PNB [T Competiion #15 sebagai ukuran
keberhasitan dari upaya persiapan yang dilakukan.
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