BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi yang sangat pesat memberikan pengaruh terhadap

menyehabkan timbulnya kekurangan, seperti terlalu lama dalam pendatzan peserts
seminar sehingga kinerja tidak maksimal karena pendataan memakan waktu yang
cukup banyak.



Oleh karena itu, latar belakang masalah di atas mendorong penulis untuk
mengadokan penelition pada CV. Dual Training Organizer dengan judul
“Perancangan dan Pembuatan Website Pendaftaran Peserta Seminar pada CV.
Dual Training Organizer menggunakan Framework Codeigniter”,

1.2 Rumuosan Masalah

maka permasalzhan
an peserta seminar bar



14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini dimaksudkan untuk merancang dan membuat
website pendaftaran peserta seminar pada CV. Dual Training Organizer dan
membuat pendataan peserta seminar haru menjadi lebih cepat.

1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaut dari penelitian ini adalgh &

Yaitu teknik pengumpulan dita dengan cara tanya jawab langsung antara
peneliti dan narssumber. Wawancara dilskukan secara langsung terhadap
ketua CV. Dual Training Organizer sehingga kebutuhan objek dapat
dimengerti secara detail dan penulis bisa mendapatkan beberapa informasi
akurat.



2. Metode Observasi

L2

Yaitu teknik pengumpulan data dengan cara datang langsung ke lokasi
penelitian. Dengan tujuan untuk meneliti faktor-faktor vang terkait dengan
proses perancangan objek. Objek pada penelitian ini berupa CV. Dual
Traming Organizer.

Metode Analisis Data

metode PIECES
avices), Analisis
pokok-pokok

damn diaum dﬂ:m m
sistem. Objek disebut entity dan hubungan yang dimilikinya disebut

refationship,

. DFD



Data Flow Diggram (DFD) stau diagram alir data adalah suntu cara atau
pada alur data yang bergerak pada sebuah sistem nantinya.

104 Metode Pengujian Sistem

Pengujian sistem yang digunakan yaitu menggunakan teknik pengujian
guji fungsionalitas dari ftur-fitur

analisis meliputi fungsional dan l: non-fungsional.
2. Tahapan Perancangan

Setelsh memenuhi syarat, pengembang mulai mendesain soffware. Pada
tahap ini pengembang akan menghasilkan proonpe. desain, pola dan
komponen yang diperiukan untuk membangun proyek tersebut.



3. Tahapan Implementasi
Pada tahap ini pengembang mulai mengerjakan atau mengimplementasikan
menjadi sistem yang utuh.

4. Tahapan Pengujian
Ketika sistem selesai diimplementasikan, pengembang harus melakukan




Bab ini bensi teori-teori yang menjadi landasan
sesuai dengan permasalahan,

BAB 11T ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini berisi tentang tinjauan objek secara
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