BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Ada banyak cara yang diterapkan dalam pembuatan animasi salah satunya
dengun menggunaskan teknik Frome by frome. Frame by frame adalal teknik
animasi yang disusun dari banyak rangkaian gambar yang berbedn. Pada animasi
frame by frame, setiap perubahan gerakon atau bentuk sebuah objek diletakan pada
frame secara berurutan. Semakin banyak frame yang digunakan untuk menampung
setinp detail gerakan sebuah benda, WMthamﬂmn akan semakin halus.
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1.2 Ruimiissn Mlnllh

Berdasarkan l.um hﬁhﬂﬁ: ‘musala uﬁﬂi ‘di 1.1, maks rumuosan
masalahnya vaitu: “Bagaimana membuat Gambar Sela animasi 2D untuk adegan
pertarungan tangan kosong menggunakan teknik frame by frome? ™

13 Batasan Masalah

Dari rumusan masalah yang tenulis diatas, untuk lebih meluruskan
pembahasan dalam masaloh ind penulis membatasi ruang lingkup pembahasan,
yaitu:

. Menggunakon teknik frame by frame.



2. Software yang digunakan adalah Tooenboom Harmony.

. Format file .mp4 dengan frame rate 24 fps.

. Adegan amimasi yang dibahas hanya saat adegan aksi pertarungan
tangan kosong pada scene 2.
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