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INTISARI 
 

Penulis dinyatakan masuk dan tanda tangan kontrak kerja di SMK 

Muhammadiyah Wonosari sejak 02 Juli 2020 sebagai Guru Produktif Jurusan 

Animasi. Jurusan Animasi memiliki Pengajaran Industri berbasis project 

perusahaan. Oleh karena itu Jurusan Animasi SMK Muhammadiyah Wonosari 

menerima berbagai pesanan project dari luar sekolah maupun industri. Salah satu 

contoh adalah Film Cerita Rakyat “Nenek Mallomo”. Penulis diberikan 

tanggungjawab untuk menjadi Koordinator sekaligus Penanggungjawab utama 

semua project animasi. Penulis dituntut untuk bisa memahami dan meng eksekusi 

semua project yang berlangsung. Dalam project ini dituntut untuk memahami 

rancangan awal sehingga produksi berjalan dengan baik, dituntut untuk bisa 

menekankan kerjasama, manajemen, budaya kerja, detail hasil, dan diproses 

menjadi hasil yang maksimal. Terjun langsung ke dalam produksi yang melibatkan 

banyak tim gabungan menjadikan penulis paham bagaimana berkomunikasi yang 

baik dengan tim maupun client, baik komunikasi langsung maupun secara virtual. 

Sehingga pengalaman tersebut, dapat menjadikan penulis kerja yang profesional 

 

Kata kunci: Animasi, Animator,  Film, SMK Muhammadiyah Wonosari 
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ABSTRACT 
 

The author was declared to have entered and signed a work contract at the 

Wonosari Muhammadiyah Vocational School since July 2 2020 as a Productive 

Teacher in the Animation Department. The Animation Department has industrial 

teaching based on company projects. Therefore, the Animation Department of SMK 

Muhammadiyah Wonosari receives various project orders from outside the school 

and industry. One example is the Folklore Film "Nenek Mallomo". The author is 

given the responsibility to be the Coordinator and main person responsible for all 

animation projects. Writers are required to be able to understand and execute all 

ongoing projects. In this project, you are required to understand the initial design 

so that production runs well, you are required to be able to emphasize cooperation, 

management, work culture, detailed results, and process them into maximum 

results. Jumping directly into production involving many joint teams makes the 

author understand how to communicate well with the team and clients, both direct 

and virtual communication. So this experience can make the writer work 

professional. 
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