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ABSTRAK 

 

Studi ini memberikan wawasan mendalam tentang perjalanan dan kontribusi 

penulis di bidang desain grafis, UI/UX, dan pengembangan aplikasi Soneatics. 

Studi ini menguraikan tantangan yang dihadapi oleh penulis dan solusi yang 

dirancang selama perjalanan ini, terutama berfokus pada proyek Soneatics. 

Penelitian ini bertujuan untuk menggambarkan keseluruhan perjalanan, perumusan 

masalah, batasan masalah, dan tujuan penelitian, serta memberikan wawasan yang 

komprehensif tentang kontribusi penulis dalam domain-domain tersebut. 

 

Kata Kunci : Antarmuka Pengguna (UI/UX), Desain Grafis, Pengembangan 

Aplikasi, Analisis Masalah, Pengembangan Aplikasi. 
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ABSTRACT 

 

This study provides an in-depth insight into the journey and contributions of 

the author in the field of graphic design, UI/UX, and the development of the 

Soneatics application. It outlines the challenges faced by the author and the 

solutions devised throughout this journey, particularly focusing on the Soneatics 

project. The study aims to describe the overall journey, problem formulation, 

problem limitations, and research objectives, offering comprehensive insights into 

the author's contributions in these domains. 

 

Keywords : User Interface (UI/UX), Graphic Design, Application 

Development, Problem Analysis, Application Development. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


