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Latar Belakang

Masyarakat sering kali smat melakukan transaksi pembelian
mendapatkan wang kembalian berupa uang koin. Penggunsan wang koin
juga tidak seefektif sam menggy_gﬁ"ﬁmg kertas atau dompet digital yang
saat ini marsk digonakans Oleh karena itu, banyak uang koin yang
menurngitk dan jarang digunakon oleh masyarakat. Selain itu, terdapat
masalah vang muncul terkait dengan penggunaan vang koin. Permasalahan
pertama yoity penumpukan uang koin di mﬁ.ﬂuu hﬂnng pengguna

mengakibatkan kerumitan dalam mengelola luﬂ imin fersebut  dan
Miﬁgkatkm risiko kehilangan atau kerusakan mﬁ.ﬁn. suhu itu,
mpengglm merasy jika mengmumakan uang koin fsik tﬂﬂ:—ﬁwmg

ﬁmn keribetan yang dihodapi. Hal ini dikarenakan penghitimpan,

...' dan pertukaran uang ko menjadi suatu Leﬂtm yang
mupdhud:nmmghabmknnmktu_

Dhisisi lain, tren penggunaan dompet dlgﬂl!juglﬁmaﬁnmemnghl,
ﬂj.ll.qﬂmmlm transaksimelalui uang mphg Mmeulngkm.,
mm m&mﬁhﬁ.ﬂﬂ persen secara fahumin (year on year/yoy)
selingga menjadi Rp 36,57 triliun [4]. Terwtama selama pandemi Covid- 19
dimana sistem pﬂuhu].-'mm digiinl memberikan kemudahan dan keamanan
bagi konsumen. mwmm Damayanti menjelaskan
bahwa pandemi Covid-19 teloh membuat masyarakal semakin melek
ekonomi dan keuangan digital, yang menyebobkan pergeseran dar

pengpunaan transaksi tunai, terutnma sang koin. yang secara perlahan
ditinggalkan oleh masyarakat.

Berdasarkan beberapa permasalahan di ofas, pengembangan
platform perhitungan dan alat konversi uang koin ke saldo digital {e-waller)
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dapat membantu masyarakat dalam mengelola vang koin. Pengembangan
produk Codnless dapal menjadi terobosan untuk mewujudkan kemudahan
tersebut. Coinfess merupakan sebunh device berbasis Internet of Things
{IoT) yvang terthubung secara real-tine dengan Web App.

Dalam pengembangan Coinfess terdapal beberapa batasan dalam
produk yang telah dilakukan. Beberapa batasan ini sebagai benkut:

. Produk Cainless alam ﬁpl terus ﬁgmnl:an selama penggunaan
uﬁiam.n masih berputar dan ﬂigumlkn. Mamun, jika masyarakat
sudah beralib cashfess sepenubnya, produl ini akan dikembangkan
]ahﬁ'wm'Mnsi yang bﬂmwtﬁw mempertahankan
pemantiatan uang kecil meskipun i dompet digit.

2. Pada proses penukaran koin, koin dimasukkan pada sensor coin
acceptor, Jiki koin dimesukkan secardSEeoRti e fanensor
pendeteksi nominal koin vang akan berkurang. Olel larena itu, cara
memasukan ko pads comless dengan cara memasukian sat koin
lalu menunggu hingga nominal terbaca. Setelah itu dapat dilanjutkan
memasukkan koin lainnya, diulangi hingga keseluruhan koin masuk

semuanya.

Coinfess bertujuan untuk memberikan kemndahon dan kenyamanan
mm ﬂ:mn.mg.kum’em m—hmu men_]mﬂ bentuk yang

berbagai transaksi digital. Selain itu. meningkatkan nilai vang koin serta
memberikan cam_ﬁmflﬁ m&hm MEJDIE uang kein. Hal ini
merupakan langkah positif menuju pergeseran dari penggunaan uang koin
fisik ke solusi digital yang lebih modemn.

Uralan Tentang Karva

Dalam kegiatan lomba tingkat nasional LITE (Lomba Internet of Things)

2022 kategon Internet of Things yang diselenggarakon oleh Universitas Brawijoya,

]



lomba ini penulis dan tim mengembangkan sebuah alat dar ide yang sudah lama
didiskusikan sebelumnya. Alat dirancang dalom bentuk fisik dengan menggunakan
komponen-komponen pendukung Orange Pi.  Kemudian dikembangkan lagi
dengan menambahkan website menggunakan PHP, Laravel dan React JS.

Proses pengembangan alat dimulai dengan ideasi. Kegiatan lomba ini
bertema “Discover Anything With Technelogy™ dengan sub tema “Internet of
Things, dan Karya Tulis Ilmiah™. Pumﬁ-"ﬂﬁm-mngmhil sub tema [nternet of
Things dan melakuikan risct menjenai penukaran uang dan pembayaran digital. Ide
yang kami kembangkan bertujuan umtik memudahkan masyarakat dalam
mﬂw M uang  koin. juga Hbﬂnﬂllhlllﬂ Sustainabie
Wn: Gl mﬂmw B yaitu pﬂkm layuk :Ian pertumbuhan
ekonomi {5_} Diart ide int, ﬂﬂmmpkun dapat menjadi mﬂbﬁnrmﬂnkpemanfmla.u
uﬂngn dapat meningkatkan ekonomi negara juga mendukung UMKM.

Setelah melakukan ideasi, im melakukan proses dcsmn_lu,gh ﬁ:hﬁy di
Figma untuk mempermudah dalam menentukan alur perancangan alat dan
implementasi ke dalam bentuk software seperti website. Penulis melakukan
konyersi desain yang telah dibust lalu mengubahnya ke dalam bentuk perancangan
alat, jiiga mengubahnya datam bentuk website dengan melakukan licing pada
mmE halaman. - .

1.3 Nilal Keunlkan
Coinfesy diciptakan untuk mempermudah pemanfaatan vang koin.
Kami berfokus dalam inovasi dan teknologi penukaran uang koin menjadi
saldo digital agar usng koin mw olel mosyarakat. Serta
mendukung program Indonesia Cashless Society, Beberapa keunikan
Produk Coinless adalah sebagai berikut:

I. Penukaran Koln Secara Mandirl dan Donasl Koln

Penukaran uwang koin menjadi saldo digital dengan mudah dan
instan. Serta dopat mendonasikan koin kepada program partner

Coinless.,



2. Transfer Saldo ke Bank dan E-Wallet

Transfer saldo digital yang berasal dari penukaran koin ke berbagai
Rekening Bank maupun E-wallet di Indonesia.

3. Real Time 24/7

4. Memudahkan pengguna dalam mengelola uang koin.

b. Meningkatkan efisiensi dalam bertransaksi.

¢. Mengurangi penumpukan uang koin dan limbah.

d. Memperkenalkan keuangan digital kepada pengguna uang koin.

e. Mendukung visi menuju masyarakat tanpa uang tunai (cashless society).



f. Mendukung SDGs Indonesia Nomor § yaitu pekerjaan layak dan
142 Fitur dan Kegunaan

Berikut adalah fitur dan kegunaan vang sudah diimp i
pada Coinless yaitu: “nias

) m feknologi - google  maps  API fitur ini
glunhn pengguna untuk mengetahui letak  lokasi

f. Bantuan
Fitur ini menyediakan akses FAQ dan Live Chat untuk
informasi lebih lanjut tentang penggunaan Coinfess.



g, Pengaturan
Memberikan akses ke opsi profile, security, dan ubah PIN unfuk
menyesuaikan  preferensi mereka, mengelola akun sesuai
kebutuhan mereka.
15 Hasll Inovasl dan Implementasi

1.5.1 Rancangan Desaln

Coinless, menawarkan




Gambar |.1 Skema Rangkaian Alat

1,52 Implementasl

Implementasi alat Coinless telsh berhasil dijalankan dengan
lonsistensi terhadap dessin yang relah dlmncmmhnnnn H.tu:-ﬂmr
seperti penukaran koin menjadi saldo digital, transfer saldo dengan tujuan
yang beragam, dan kemudahan transaksi resl-time 24/7 telah diintegrasikan
um:fahif. Proses pentikaran vang koin dapat dilakukan secara instan
tanpa memerlokan kehadiron fisik di kantor Bl atau bank konvensional,
memi:erikan efisiens) waktu dan tenaga kepada pengguna. Nomun, layanan
bantuan teknis melalui FAQ dan Customer Service belum sepenuhnya
diimplementasikan dengan b:;ik dikarenzkan prioritas vang utama saat
pengembangan dilakukan yaitu memastikan terlebih dahulo sistem
penukaran uang koin dan transfer saldo sedah dapat berjalan dengan baik
tanpa-ada masalah terlebih dahulu. Implementasi alat Codnless menonjolkan
kemudahan interaksi langsung melalui LCD touchscreen, memastikan
pengalaman pengguna yang lebih intuitif dan efisien.



CGambar 1.2 Implementasi Coinless Device
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Gambar 1.3 Implementasi Halaman Dashboard User



Gambar | 4 lmplementasi Dashboard Admin
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Tukar Uang Kolnmu
Menjadi Saldo Digital!
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