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INTISARI

Animating dalam animasi 3D adalah proses menciptakan gerakan dan
ekspresi pada karakter atau objek dalam lingkungan tiga dimensi. Dalam animasi
3D, objek dan karakter memiliki volume dan dapat bergerak di sepanjang sumbu

X, Y, dan Z, menciptakan kesan kedalaman_dan ruang yang lebih realistis. Dalam

proses pembuatan animasi, terdapat ik salah satunya yaitu pose to

Kata kunci: animasi, 3D, pose to pose, prose

XV



ABSTRACT

Animating in 3D animation is the process of creating movement and
expressions for characters or objects within a three-dimensional environment. In
3D animation, objects and characters have volume and can move along the X, Y,

and Z axes, creating a sense of depth and realistic space. In the animation

creation process, various techniques one of which is pose-to-pose.

the modern animation

Keyword: animating, 3
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