4.1

BAB IV
KESIMFPULAN

Kesimpulan
Berdasarkan uraian yang penulis buat diatos. maka disimpulkan sebagai

berikut :

|. Cara efektif mempertahankan penonton five streaming, dengan cara tetap
konsisten di konten atau niche yang mayoritas diminati oleh audience,

2. Mendapalkan pe.ndupatun :.mgauhil sehaghi game streamer, dengan
cara menawarkan tumanpn hﬂ ceeliemce untuk mendapatkan dukungan
lebih dart aiticnce sesua ﬁwhsuhlanmﬂﬂmnkm oleh audience
mmnwﬂm pibak.

3. Cara mmc'hpﬁuﬁh1m baru dengan meneari tau apa yang banyak
dlsuhi oleh m'nmm audience. Sm mﬂﬁk mempen.:!hunka.u

Msnmn

4 Cara menghadapi komentar negatif vaitu dengan cukup Imw:m

komentar negatif terschut dan menjadikan komentar temigrt_.ﬁbnga.l
‘motivasi diri sendiri untuk dapst berkembang kearah yang lahih baik.

Saran

" Dengan ini harapan penulis kedepannya yaitu ferus kreatif dengan
mm Hm:ﬁqnﬁa.ul konten n!h! .ﬁivﬂwuiﬁi‘ﬁg agar dapat
mm;nn&ng atidignce j'mg lebih  banyak ﬁgf serta mendspatkan
pendapaian yang maksimal yang penulis inginkan di setiap bulannya.
Penulis juga h:u:ﬁl lebih w dalm membunt konten dan five
streaming di tiktok, agar tidak terkena hanned biasa maupun permanen lagi
dar tiktok.

Bagi pembaca wang memiliki hobi bermain  geme. dapat
memianfaatkan media sosial yang dimiliki untuk menjadi game streamer.
Hal ini dikarenakan ada banyak manfaat yang biss didapatkan dengan
menjadi game streamer, yaitu bisa mendopatkan penghasilan dari bermain
game, bisa mendapatkan kepercayoan dan perusahaan-perusahasn uniuk



B ikan produknya jiks sudah berhasil membangun person
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