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INTISARI

Di ers kemajuan teknologi saat ini, berbagai macam teknologi dapat
diaplikasikan di berbagai bidang. Salah satu teknologi yang sast ini sedang populer
adalah Augmented Reality (AR). Teknologi ini dapat digunakan dalam beberapa hal,
misalnya Augmented Reality untuk proses pembelajaran, Augmented Reality untuk
simulasi, dan Augmented Reality untuk mempromasikan suatu produk. Penelitian ini
menggunakan  teknologi  Augmented  Reality berbasis  Multimarker  untuk
mempromosikan produk di Essential Bak Essential Bakery merupakan sebuah
ol ara makanan, salah satunya roti
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ABSTRACT

In the current era of technological progress, various kind of technology can be
applied in multiple fields. One technology that is currently popular is Augmented
Reality (AR). This technology can be used in several ways, for example, Augmented
Reality for the leaming process, Augmented Reality for simulations and Augmented
Reality for promoting a  product. This  research used  Multimarker-based
Augmented Reality technology to promote products at Essential Bakery. Essential
Bakery is an Small and Medium Enterprise
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