BAB I
PENDAHULUANM

1.1 Latar Belakang

Animasi merupakan gambar bergerak yvang terbentuk dari sekumpulan
objek atau gambar yang disusun secara bersturan dan mengikuti alur pergerakan
vang telah ditetapkan. Ada bﬂqylkﬁhﬁi:m:mmum dilsar sang, namun
teknik yang paling umum di gunakan oleh beberapa studip animasi baik di dalam
negeri maupun di luar negeri yaitu teknik frame by frame. Animasi frame by frame
sendiri merupakan teknik yang menciptakan flusi gerakan dengan membuat
perubahan bertahap dalam setiap keyframenya. Semakin banyak frame gerakan
objek yang digunakan dalam pembuatan animasi maka akan semakin hakus pula
perzerakan objek tersebut] 1],

'Diklat 3 in | Pembuatan Gerak Animasi 20) menipakan program yang
diselenggamkan oleh pihak MSV Studio dan Balai ﬂikht ‘ﬂﬁtln an:msa.r Bali
dmujmm;muhm&nmmpuan s-mnhndlyn manusia khususnya
pada bidang animasi 210. Program ini diselengparakan selama 47 han. mulai dan
tanggal 24 Februari hingga || April 2023, Setelah kegiatan diklat tersebut selesai,
para peserta diintruksikanuntul membuat proditk animasi sebagai kegiatan magang
di MSV Studio. Dalum penelitian ini penulis terlibat dalam pembuatan karya
animasi 2D yang bequdul "TASKS". "TASKS" merupakan karya animasi yang
bertema action-fantasy yang bercenta tentang seorang Mahasiswa bernama Kai
yang berussha menyelessikan tugns okhir yang digambarkan sebagai "Bos

Terakhir". Animasi ini berlatar didumia nyatn saat Kal sedang mengerjakan



tugasnya dan alam bawah sadar sehagai emosi negatif dalam pikiran Kai.
Konsep cerita dari animasi "TASKS™ yaitu berbasis fantasi dengan banyak
gerakan yang kompleks seperti menghunuskan pedang, melompat, menebas,
berputar, perubahan ekspresi karakter, efek ledakan, efek jurus, hingga adanya
adegan impact frame. Dengan ban yang imajinatif itulah maka
penggunaan teknik frame by fra if dan mudah karena teknik

1.3 Batasan
Batasan masalah dalam penelitian ini adalah:
1. Penelitian ini menggunakan animasi 2D dengan teknik frame Hy

frame.

2. Penelitian berfokus pada scene 10 yaitu scene “Kekalahan Sang



3. Pengujian berfokus pada pergerakan karakter sesuai 12 prinsip
4. Kualitas animasi akan diuji oleh pakar animasi.
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