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INTISARI

Media pembelajaran memiliki peran wang sangat penting dalam
mendukung proses pembelajaran, teruizsma pada mata pelajaran 1lmu
Pengetahuan Alam (IPA). Perggunaan media konvensional seperti papan tulis,
gambar vang ada pada buku dan metode pengajaran yang kurang bervariasi
dapat membuat peserta didik merasa bosan, kurang aktif dan kehilangan
konsentrasi.  Oleh  karena  itu,  tujuan  penelitian  ini adalah
mengimplementasikan teknologi diggmented Realiny pada mata pelajarun [PA
untuk mem]ptlkﬁ!]!mgahmmjlr Mlﬁ:ﬂmk dan berkesan bagi
siswa.sest mendorong keterlibatan peserts didik dalai proses pembelajaran
Pepelition ini menggunakan Mewde Multimedia Development Life Crcle
Wl yang m teknolog Ierhq:il; gi!u, Multimarker, yang

memungkinkin dapat mesampilkan lebih dari satu objek tiga dimensi (3D).
Hasil penelition menunjukkan bahwa medis pmhﬂﬁnzu mggmmka

teknologi dugmented Realiny pada sistem pencernaan manusia mendap

ABSTRACT

}-m media hos o crueil role in supporting the lmrmug-pmcess
ﬂpﬁﬂlj’.ﬁ.ml{]eﬂx rekuted to natural sciences. um wuwrt@l media
such as hlsckboards, pictures in books, and less varied tesching methods can
m students feel bored, less active, and lose ﬂmﬂ;ﬂm m&:re this
research aims t iplement augmenicd reality technology in seience subjects
tn m mihg and memorable learning WE; for stedents and
encourage student involvement in the leamning process; This research uses the
Multimedia Development Lie Cycle {MDLC) method. which applies the latest
technology, Multimarker, to display more than one three-dimensional (3D)
abject. The research results show that lesrning media using Augmented Reality
Technology on the human digestive system obtained a “Good™ predicate and
can be used m the keaming process at Tuguran State Elementary School,

Kata Kunei : Augmented Reality, Sistem Pencernoan Mamusia, Multimarker.
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