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ABSTRAK  
 

Film atau movie merupakan salah satu media untuk berkomunikasi dengan tujuan 

memberikan pesan kepada audience. Film dapat dikatakan sebagai sebuah seni yang terdiri 

dari visual dan suara. Visual dalam film berupa beberapa gambar yang mampu menciptakan 

suasana dan kondisi yang dibentuk dari beberapa aspek yaitu diantaranya setting ruang yang 

terdiri dari dekorasi dan properti, serta waktu, sehingga dapat menggambarkan suasana yang 

akan dicapai. Untuk mencapainya perlu melakukan tahapan riset, diantaranya, historical 

elements, cultural elements, dan internet research. Dari hasil riset yang didapat akan 

menciptakan set desain yang sesuai dengan theme, tone, dan colour mood dalam cerita. 

Dalam tugas akhir ini berisi tentang Visualisasi Arsitektur Desain Set Film Dengan Langgam 

Arsitektur Futuristik Pada Novel Destination Jakarta 2040 Karya Mashuri, dengan genre fiksi 

ilmiah. Tujuan dari set desain film ini untuk memvisualisasaikan cerita dari novel yang 

terpilih. Novel tersebut menceritakan tentang masa depan kota Jakarta yang futuristik dan 

teknologi yang sudah maju pada tahun yang akan datang yaitu 2040. Arsitektur futuristik 

sangat berbanding terbalik dengan arsitektur masa lampau, yaitu menggunakan bentuk 

lengkung, dominan menggunakan warna cerah seperti warna putih, dan tidak menggunakan 

banyak ornament seperti gaya masa lampau. Sehingga kesimpulannya yaitu dalam membuat 

set film dibutuhkan desain yang sesuai dengan kenyataan agar film tersebut terlihat realistis 

sehingga audience dapat terbawa oleh alur ceritanya, dengan menggunakan tahapan 

perancangan sesuai dengan acuan dalam pembuatan set desain film. untuk mempermudah 

membuat set dapat dilakukan dengan 2 cara yaitu dengan membuat atau membangun desain 

set tidak permanen dan hanya sesuai scene yang dibutuhkan atau menggunakan produksi film 

virtual. 

 

 Kata Kunci: desain set film, kota Jakarta, arsitektur futuristic, produksi film virtual 



 

11 

 

ABSTRACT 

 

Films or movies are a medium for communicating with the aim of giving a message to the 

audience. Film can be said to be an art consisting of visuals and sound. The visuals in the 

film are in the form of several images that are able to create an atmosphere and conditions 

that are formed from several aspects, including the spatial setting consisting of decorations 

and props, as well as time, so that they can describe the atmosphere that will be achieved. To 

achieve this, it is necessary to carry out research stages, including historical elements, 

cultural elements and internet research. From the research results obtained, a set design will 

be created that matches the theme, tone and color mood in the story. This final assignment 

contains architectural “Visualization Of Film Set Design Using A Futuristic Architectural 

Style In The Novel Destination Jakarta 2040 By Mashuri”, with the science fiction genre. The 

aim of the set design for this film is to visualize the story of the selected novel. The novel tells 

about the future of the futuristic city of Jakarta and advanced technology in the coming year, 

namely 2040. Futuristic architecture is very inversely proportional to the architecture of the 

past, namely using curved shapes, dominantly using bright colors such as white, and not 

using many ornaments like the style of the past. So the conclusion is that when making a film 

set, a design is needed that is in accordance with reality so that the film looks realistic so that 

the audience can be carried away by the plot of the story, by using design stages according to 

the reference in making the film set design. To make it easier to create a set, it can be done in 

2 ways, namely by creating or building a non-permanent set design and only according to the 

scene required or using virtual film production. 

 

 

Keyword: film set design, Jakarta city, futuristic architecture, virtual film production 
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