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BAB Y
PENLUTUP

5.1 Kesimpulan

Dani hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa kesimpulan yang
dapat ditarik. Seperti berikul

zguna, khu
galiman belajar yang intes
garkan suara deskripsi 3D alat musik

musik tradisional.

unjukkan bahwa aplikasi AR memili
pembelajaran dan dapat menjadi alat
== : -

3. Kinerja aplikasi AR 1 :
baik dan responsif. Antarmuka pengguna yong intuitif dan jelas memudshkan
penggunann dan novigasi siswa di dalam aplikasi.
51 Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti dapat
memberikan saran sebagai berikut:
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1. Untuk pengembangan selanjutnya, disarankan untuk terus meningkatkan konten
dan fitur aplikasi Augmented Reality (AR). Penambahan alat musik tradisional
Indonesia yang lebih lengkap dan variasi fitur interaktif seperti simulasi alat musik
2. Disarankan melibatkan komunitas lokal yang memiliki pengetahuan mendalam
mﬂgmmmﬂmm mm}nd:mlmhmhh.xnhbm
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