BAB1

FPENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi dalam bidang animasi 3 dimensi (3D) saat ini
modeling asset merupakan salah

berkembang sangat pesat. Di dalam 3D an

akarta Pada Film Pendek



1.2 Rumusan Masalah

-adalah * Bagaimana implementasi 3D pada modeling Daerah Istimewa Yogyakarta
pada film pendek Nusantara?"
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