BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Restoran PHK 88 merupakan salsh satu perusahaan yang
bergerak pada bidang kuliner.sMengacu pada banysknya kegiatan
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dikembangkan sebagai bentuk pemen: - i hutihan akan informasi
saksi dan kegiatan manajerial lain bagi
aktu diperiukan secara rinci dan dalam walkiy
yang mana sant ini fakia yang terjadi pada Restoran Pempe
mktu vang relative lama dan tidak tersusun sertn tertatn &
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tingkat akurasi yang tingg
lersebut  ditunjukkan berdusarkan permintsin reservasi dan tingkat
kunjungan Restoran PHK #8 yang mengalami peningkatan dalam setiap
bulannya.

Pencatatan secara tertulis menggunakan model lama cenderung
memiliki kelemahan yvang sangat signifikan yang beberapa diantaranya



vaitu ketikn para karyawan Restoran PHK 88  mengumpulkan,
menganalisis data transaksi dan mengelompokkan data-data tersebut
menjadi pendapatan atau pengeluaran tidak disediakan dalam bentuk hasil
olahan data berupa informasi yang detail.

Sistem informasi penjualan merspakan sustu  solusi  dan
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1.2 Fumusan Masalah

Berdnsarkan latar belakang yang telah dikemukakan. makn
permasalahan yang dapat dirumuskan adalah bagyimano merancang sistem



1.3

informasi penjualan berbasis Cliem-Server pada Restoran Pempek PHK
88 Yogyakarta?

Batasan Masalah

Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini

iperoleh dari Restoran Pempek

Adapun tujuan dan pene | adal

I, Membuat suatu sistem informasi penjualan berbasis desktop secara
sistematis, terstruktur, dan terarah sehingga sistem yang akan dibuat
berguna dan mampu membuat serangkaian pelaksansan kegiatan dan
lini kerja bidang administrasi lebih efektif dan effisien.



2. Membantu mempermudsh kegistan pencatatan data  kegiatan
transaksi dan pencatatan kegiatan manajerial yang ditujukan agar
proses pengolahan data dilakukan secara terukur dan akurat sehingga
informasi yang dihasilkan memiliki arti sesuai apa yang diharapkan.

1.5 Manfaat Penelitian

3. Bagl Pembaca
Menjadikan hasil penclitian ini sehagai tolak ukur, referensi dan
sumber keilmuan, serta dopat dijadikan sebagai pembanding
penelitian Tain baik dengan tema sejenis maupun berbeda jenis.



1.0 Metode Penelltian
Metode yang dipakai dalam pembuatan skripsi ini adalah :

1.0  Metode Pengumpulan Data

Adapun metode pengumpulan data yang digunakan sebagai berikut :

1.6.2  Metode Analisis Data

Metode analisis yang digunakan dalam skripsi ini adalah metode
PIECES. Analisis ini dilakukan untuk dapat menentukan performa,



informasi, ekonomi, kontrol, efisien. dan layanan sehingga dapat

ditentukan apakah sebuah sistem layak untuk dikembangkan.
Lo.3  Metode Perancangan

Metode perancangan yang digunakan dalom skripsi ini adalah
mamdapemmhlm sistem ME!I‘[ hasis data don DAL Unified Modelling

BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang teori - teori yang mendukung pembuatan dan
perancangan sistem. Dalam bab ini berfungsi sebagai referensi dalam
pengembangan.



BARB 1T ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bah ini menjelaskan analisis tentang sistem yang akan dikembangkan
dan perancangan vang dilakukan dalam mengembangkan sistem ini. Agar
dapat dilakukan pembuktian dengan membandingkan hasil yang terjadi
dengan yang ada pada analisis.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang pembalasan dai system yang telah dibuat berupa
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