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INTISARI 

 

Restoran Pempek PHK 88 Yogyakarta merupakan perusahaan yang 

bergerang dibidang usaha kuliner. Pada saat ini sistem yang sedang berjalan pada 

Restoran Pempek PHK 88 Yogyakarta masih menggunakan pencatatan model 

lama. Sistem saat ini masih memiliki beberapa kendala seperti kemungkinan 

terjadinya kesalahan baik yang disebabkan oleh manusia atau factor lain seperti 

perhitungan nota resto maupun perhitungan laporan, penyusunan laporan yang 

belum terkomputasi seluruhnya yang berdampak pada lambatnya laporan yang akan 

diterima oleh Pihak Manajemen.  

Penulis menganalisa dan merancang infrastruktur aplikasi yang dibangun 

dengan menggunakan metode waterfall, dengan tahapan analisis meliputi analisis 

kelemahan sistem dan analisis kebutuhan sistem, desain atau perancangan yang 

meliputi sistem permodelan menggunakan metode UML dan perancangan 

interface, kode dan pengetesan menggunakan Java sebagai bahasa pemrograman 

dan SQL Server sebagai pengelola database serta berlanjut pada tahap penerapan 

dan pemeliharaan. 

Dari penelitian ini menghasilkan sistem informasi penjualan berbasi client-

server dengan sasaran untuk memudahkan pengguna sistem dalam melakukan 

pekerjaan dan memudahkan pengguna sistem dalam melakukan pendataan 

transaksi dan perekapan data pendapatan restoran setiap harinya. 

 

Kata Kunci : Restoran Pempek PHK 88, desktop-based application, client-

server 
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ABSTRACT 
 

 

Pempek PHK 88 Yogyakarta Restaurant is a company that is engaged in 

culinary business. At this time, the current system which running at Pempek PHK 

88 Yogyakarta Restaurant is still using old model records. The current system still 

has several problems such as the possibility of errors that caused by humans or 

othe factors such as calcutalion of restaurant notes and calculation of reports, 

preparation of reports that have not been fully computed which has an impact on 

the slow report to be received by Management. 

The author analyses the designs of the application infrastructure that is built 

using the waterfall method, with the stages of analysis covering system weakness 

and system requirements anaylsis, design which includes modelling system using 

UML methods and interface design, code and testing using Java as programming 

language and SQL Server as database management and continues to the 

implementation and maintenance. 

 From this study resulted in a client-server-based sales information system 

with the goal of making it easier for system users to do work and facilitate system 

users in data collection transactions and restaurant revenue data collection every 

day. 

 

Keywords : Restaurant Pempek PHK 88, desktop-based application, client-

server 
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