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INTISARI 

 

Prodi Sistem Informasi Universitas Amikom Yogyakarta saat ini telah 

mempunyai sebuah sistem aplikasi pencatatan kegiatan belajar di luar prodi 

khususnya kegiatan MBKM. Namun Prodi Sistem Informasi Universitas Amikom 

Yogyakarta menyadari bahwa kegiatan belajar di luar prodi bisa saja bukan dari 

kegiatan MBKM. Mahasiswa dapat melakukan kegiatan belajar di luar prodi secara 

mandiri seperti Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat, dan Kegiatan Khusus. 

Selain itu prodi juga menginginkan agar sistem aplikasi yang sudah ada saat ini 

tidak hanya digunakan untuk pencatatan kegiatan belajar di luar prodi saja tetapi 

dapat dijadikan sebagai satu sistem aplikasi yang terintegrasi agar dapat digunakan 

untuk berbagai fitur yang dapat membantu layanan prodi lainya seperti pengajuan 

proposal non skripsi. 

Berdasarkan masalah yang didapat, maka dilakukan implementasi metode 

scrum pada pengembangan fitur kegiatan belajar di luar prodi dan proposal non 

skripsi. Pada pengembangan sistem aplikasi prodi ini dipilih dengan metode scrum 

karena metode ini dapat menghasilkan sebuah sistem dengan cepat dan dapat 

menyesuaikan perubahan untuk mencapai target yang sesuai dengan harapan. 

Setelah fitur kegiatan belajar di luar prodi dan proposal non skripsi 

diimplementasikan maka sistem ini membantu Prodi dalam proses administrasi dan 

pemantauan mahasiswa yang mengikuti kegiatan belajar di luar prodi dan 

mahasiswa yang mengajukan proposal non skripsi. Dengan sistem yang terintegrasi 

ini tentunya juga membantu mahasiswa dalam mengakses berbagai layanan prodi 

melalui satu sistem aplikasi. Dalam sistem aplikasi ini, Proses validasi apapun 

masih dilakukan oleh pengguna (Human). Pada pengembangan berikutnya 

diharapkan mampu mengimplementasikan Machine Learning atau teknologi 

sejenisnya yang dapat membantu proses validasi. 

 

Kata Kunci: Kegiatan Belajar di Luar Prodi, Proposal Non Skripsi, Metode Scrum, 

Sistem Aplikasi 
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ABSTRACT 

 

The Information System Study Program at Amikom University Yogyakarta 

currently has an application system for recording learning activities outside the 

study program, particularly MBKM activities. However, the Information Systems 

Program at Amikom University Yogyakarta realizes that learning activities outside 

the study program may not necessarily be related to MBKM. Students may engage 

in independent learning activities outside the study program, such as research, 

community service, and special projects. Additionally, the study program wishes 

for the existing application system not only to be used for recording learning 

activities outside the study program but also to be an integrated system that can be 

utilized for various features to assist other program services, such as submitting 

non-thesis proposals. 

Based on the identified issues, the Scrum method was implemented in the 

development of learning activities outside the study program and non-thesis 

proposal features. Scrum was chosen for the development of this program 

application system because it allows for the rapid creation of a system that can adapt 

to changes to achieve the desired targets.  

After the implementation of learning activities outside the study program 

and non-thesis proposal features, this system aids the study program in the 

administrative processes and monitoring of students participating in learning 

activities outside the study program and those submitting non-thesis proposals. 

With this integrated system, it also helps students access various study program 

services through a single application system. In this application system, any 

validation processes are still carried out by users (humans). For future development, 

there is an expectation to implement Machine Learning or similar technologies that 

can assist in the validation process. 

Keyword: Learning Activities Outside the Program, Non-Thesis Proposal, Scrum 

Methodology, Application System 


