BAB IV
PENUTUF

A. KESIMPULAN
Perancangun game ini adalah sebapai salah satu wujud atas kepedulian
akan
pentingnya suatu media belajar alternatif dengan pemanfaatan teknologi Console
diharapkan mampu mendubkung pr.rkﬂlnpn teknologi dalam Pendidikan saat
- L5 -
Banyak yang harus diketahui dan dipelajari untuk menghasilkan game ini
sepm:ﬁymgd.l.hmmkm. Pertama yang harus ketahui adalah feori Game Unity
ing 2D mnﬂmﬂhﬁﬂl atau aplikasi dﬂmm.n game, Maka darl
i’ﬂl hﬂﬁu‘ﬂm dalam medin ini vang menjadi pe‘thinimﬁhn_pemnmngm
Teori dun metode desain khususnya desain game harus M teknik
pembuatannys, hingga kebutuhan dusar untuk perancangan sebush game Console
har SRR, Semun teari dan mefode itu i disesuaikan den@RIEAND tema
gume yang berbasis 2D Tinjauan tentang game tersebut harus juga dl]ah;ﬁ.u demi
mMﬂ-mua&kan vang berkesan sant bermain Game Unity Klnﬂdum .

Longkah selanjutnya adalah membuat kmm pmngm semua unsur
dalam game dikonsep disesuaikan fema dan tujuan perancangan kansep mengenai
tujuam media Jﬁim h‘uﬁf]ﬂms dapat dicapsi melalui strategi media dan
strategi kreatif. Strategi tersebut harus didukung dengan konsep visual untuk
menghasilkan visual yang di hﬂ.[ﬂi!kln_xm permainan dari game ini juga
harus diperhatikan karenn kesuksesan psme ini ditentukan oleh keberhasilan
strategi dalam bagian konsep ini.

Proses selanjutnya adalah assets game dan disusun meenjadi satu kesatuan
game dengan program. Proses produksi assets game melalm tahap pencarian ide
vistial, sketching. layvout. hingga pematangan image mengpunakan teknik yang
telah ditentukan. Setiap assets harus dapat dibuat sesuai dengan fungsimya
masing-masing menjadi sebuak sistem media interaktif. Hasil akhir dari proses
produksi ini adalah sebuah game Console yang siap dan benar-benar dapat
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digunakan sebagaimana mestinya.

pa:ﬂmlpemuufaauugmnesebngmmdmpemhalqm
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