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INTISARI 

 

 

Intisari dari “ Kingdom 2D “ yang berjudul “ High Plateu Story “ 

memperluas gameplay petualangan aksi dalam game berbasis Unity. Dalam hal 

ini memperkenalkan perjalanan menarik melalui lanskap dataran tinggi yang 

penuh tantangan dan misteri. Pemain menjelajahi dunia yang memukau secara 

visual, menavigasi Lembah, gunung, dan puncak – puncak yang menantang. 

Karakter – karakter baru dengan kemampuan unik mengatasi rintangan dan 

menghadapi musuh yang Tangguh. Misi – misi dan teka – teki yang terkait dengan 

alur cerita membenamkam pemain dalam rahasia – rahasia dataran tinggi . Musuh 

– musuh dan bos- bos menantang keterampilan pemain sementara penemuan 

rahasia tersembunyi dan barang khusus meningkatkan karakter. Grafis yang 

diperbaiki dan efek suara yang memukau meningkatkan pengalaman visual dan 

auditori dengan tujuan memberikan petualangan yang mendalam dan menarik. 

Sasaranya adalah memberikan pengalaman petualangan yang mengasyikkan 

dengan menekankan eksplorasi, pertempuran, dan perkembangan karakter dalam 

dunia Kingdom 2D. 

 

Kata kunci: Game, Unity, 2D, Petualangan, Aksi
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ABSTRACT 

 

 

The essence of “Kingdom 2D” entitled “High Plateau Story” expands the 

action adventure gameplay in Unity-based games. In this case it introduces an 

interesting journey through a highland landscape full of challenges and mysteries. 

Players explore a visually stunning world, navigating valleys, mountains and 

challenging peaks. New characters with unique abilities overcome obstacles and 

face tough enemies. Missions and puzzles related to the storyline immerse players 

in the secrets of the highlands. Enemies and bosses challenge the player's skills 

while the discovery of hidden secrets and special items enhances the character. 

Improved graphics and stunning sound effects enhance the visual and auditory 

experience with the aim of providing an immersive and engaging adventure. The 

goal is to provide an exciting adventure experience that emphasizes exploration, 

combat, and character development in the Kingdom 2D world. 
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