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1.1 Latar Belakang
E-commerce sasl ini menjadi salah satu sektor bisnis vang paling ramai
pengguna dan berkembang denpan sangat pesat di seluruh duniaf 1] Penerapan
teknologi pembelajaran mesin Imachinp_w pada bisnis dapat meningkatkan
penjualan dengan memberikan rekomendasi yang h_;ml ke pengpuna[2]. Sistem
rekomendasi_dikembangkan agar sistem lebih mengerti. iiehﬂ’hlhﬂﬂ pengguna.
ngemw !ﬁ-‘tmmm telah dilakukan merupakan hasil project
capstome ]nrln pmmﬁhﬂl. Independen Merdﬂhm xmpus Merdeka
M}. Selajuinya dilakukan penelitian dan pengembangan lebih lanjut guna
minghlhn efisiensi kepada pengouna t—fﬂ‘mmLFiE Hﬁimmlakum
pqnm satu produk, tetapi tetap ingin mendapatkan w pilihan wariasi
pmﬂl* yang mirip. Sistem rekomendasi menjadi solusi agar mﬂm
chpnﬂsm produk yang sesuai dengan cepat,
Dalam penclitian ini terdapat bebernpa batasan pada profect implementasi
sistem rekomendasi ke website yang dilskukan. Berikut batasan yang telah
L Datasel yang digunakan tidak memiliki data ,plﬂlu’ mSga untuk
WM&M tetap nwnadiuhlﬁﬂml lm!‘tl website e-
tan gambar, diambil beberapa sampel gambar

Total dataset }fagw dalam m‘l_ ﬂgﬁnh‘na setelah dilakukan
preprocessing }'ﬂllﬂ 11.597 dan hasil rekomendasi atae simitar ifems hanya
menggunakan top-N 4 item.

3. Data gambar yang digunakan hasil dari imper secora manval ke database.
Sehingga., dapat ditampilkan pada website dengan menghubungkan
database dan mode| algoritma.

4. Tidak memungkinkan melakukan sergping untuk data gambar karena
dataset yang digunakan dari kaggle hasil scraping tahun 2021,
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5, Tahap pengujian {festing) yang diimplementasikan pada website hanya 8
produk atou id produk.
. Tahap pengujion (testing) menggunakan B data teratas
Tujpan dari  penpembangan  produk  website  e-commerce  sistem
rekomendasi guna untuk mempermudah pengguna dalam mendapatkan produk
yang sesuai dengan target yang ingin dicari. Selain itu, sistem rekomendasi
memberikan efisiensi dengan lebih :cﬂtmﬂ:hpa!knn produk yang mirip tanpa
melakukan pencarian ulang pmdl;t Mﬂm,lh 5151 lnun, penelitian i bertujuan
untuk mengembangkan ilmu pengetahuan pads bidang data science.
Pmun InﬂlH mﬂn‘w.ug delnm penelitian ing secara teknis dopat
'_ i asikan pemilik bisnis untuk mm'ﬁH sebuah sistem
m pada npllkmyn secara sederhann. mpmﬁﬁhhmmﬂyu, dapat
nwwhn model dengan tlm:l:ul kumplel:sllﬂs ynng'mm learming

n atau

mmm ini berharap dapat memben kepuasan kepada mma
kemudahan dun efisiensinya.

!-i-l.!‘rnli

- BISA Al Academy (PT Bisa Artifisial Indonesis) memupakan startup digital
hersuis ediveation techmology (editech) yang fokus pada pembelajaran terkait
ecerdasan arifisial (A1), ilmu data (o science) dan subset lainnyo.

'Dalam program studi independen BISA Al Academy poda track Al - Hacker
memiliki target-target wmw m ‘pada rincian kompetensi
sebagai berikut:

I. Mahasiswa mampu menguasai Teknologi Kecerdasan Artifisial (4f -
Hucker)
Mahasiswa memiliki dasar pengetahuan dari pilihan yang diambil pada
posisi 41 - Hacker, seperti Data Science, Full Stack Programming, Machine
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Learning, dan Big Data.
3. Mahasiswa mampu menghasilkan portofolio bidang Al-Hacker
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4. Mahasiswa mampu meningkatkan wawasan dan skill pada pembelajaran
mandiri

Kegiatan pembelajaran dilakukan secara daring melalui platform tampilid.

Durasi program ini dilaksanakan selama kurang lebih 5 bulan dengan detail waktu

|5 Agustus - 31 Desember 2022, Benkut sdolah jadwal kegiatan pembelsjaran
terjadwal vang dilaksuanakan selama program berlangsung:

Tabel 1. | hﬂwﬂﬁnglm Studi Iudepmi-e

T

1 M.nh'matlkadnn Bl::'l.u.lr dasar Mntmuﬂin d.ln Senin
Statistika Statistika  untuk  Aerificiad | (08.00 — 10.00

Intelligence. WIB)

2 | Full Stack Pembelajamin =~ fokus  pada | Semin
Progromming pengembangan wepsie. (10.00= 12,00

WIB)

3 | Data'Science Implementasi ilmu dats dengan | Seliss
Bahasa pemrograman Python | (08.00— 10.00
untuk solusi studi kasus. WIB)

4 | Machine Learning | Belajar dasar beberapamodel dan | Selasa
evaluas) dalam machine fearming. | (13.00— 15.00

WIB)

5 | Big Data Dasar pengelolaan data, anahisis | Selasa
data, dare  engimeer,  dan | (19.00—21.00
implementasi data pada model | WIB)
machine learning.




N,

Kelas Deskripsi Kelas Pelaksanaan

Project Capstone | Sebagal  profect  akhir  pada | Kamis
Al - Hacker program  studi independen | (15.30 - 17.30
dengan berbagai pilihan bidang. | WIB)

Di luar dari jadwal diatas, terdapat pembelajaran mandiri yang dapat dikerjakan
kapanpun pada. platforn «legrping BISA AT Academy dan pembelajaran tamu
pada setiap hant Senin - Jumat dengan berbagai jadwal melahu TAMPIL 1D untuk
diikuti.

1.3 Landasan Teorl

1.3.1 Sistem Rekomendast

Sistem rekomendasi merupakan sebuah metode yang dapat
menerima suatu  mputen - dan menghasilkan  sustu  owgue berupa
rekomendasi dan hasil inputan, Penerapan sistem rekomendasi dapat
dijumpai pada sebush aplikasi ¢<ommerce yang mana dopat membantu
pengguna dalam mendapatkan item yang memﬁkﬁ]

Metode yang dapat digunakan untuk sistem rekomendasi. seperti

collabarative-filtering, item-based (ilering, knowledge-based, dan hybrid
_ﬁrfa.'r-'frrg{;i].. Collaborative-filtoring dapat mbr.'ni;an rekomendasi

berdasarkan historis item pengguna. baik dalam bentuk ulasan (feedback)
atau riwayat pencarian. liem-hased filtering melihat kemiripan atribut atau
beberapa atrbut lalu dilakukan perbandingan antar tem untuk dijadikan
rekomendasi. Knowledge-baxed berdasarkan kondisi nilai atmbut yvang
sudah ditentukan pengguna. Terakhir, bvbiriad filtering merupakan gabungan

dari item-based filtering dan collaborativefiltering]5].



1.3.2 Cosine Similarity

Cosine similarity adalah salah sato teknik untuk mengukur atau
menghitung nilai kemiripan antara 2 item[3]. Dalam pengertian lain, cosime
similarity menghitung antara 2 vektor yang mana menghitung antara sudut
cosinus di antara keduanya[3].

melihat tingkat kemiripan
il cosinms. Batas nilai vang

Kesamaon cosimes di

bisa diukur stau dihitung kesamaannya. Semun item akan dihitung dan
diukur seberapa mirip item dengan item target. Sejumlah & item dapat
ditentukan sebagai batasan jumlah item yang paling mirip[7].
1.3.3.1 Item Profile
Metode item-based  filtering  dengan  memberikan
rekomendasi berdasarkan kemiripan item profile. Item profile



merupakan representasi data yang mengacu pada suatu item atau
konten. Tstilah tersebut digunakan untuk menjelaskan karakteristik
atau atribut yang mendeskripsikan irem Karakteristik tersebut bisa
dari satu atribut atau gabungan dari atribut lainnya[8].

1.3.4 Text Preprocessing

1.3.4.4 Filtering atau Stopword

Filtering merupakan proses mengabaikan kata-kata umum



1.2.5 Bahasa Femrograman

Bahasa pemrograman yang digunakan dalam pengerjaan penelitian
dan profect ini -adalsh Python wversi 3.11.1. Penggunman bahasa
pemrograman ini digunakan dalam proses pembangunan model algontma
dan pengembangan webite sebagal aplikasi deplovment model.

Aplikasi website yang d.lkﬂnl.ngkan didukung dengan Flask vang
mana hmcmm* bahasa pe man Python. Pengembangan website

dmgnuﬂuk_d'huﬂ pﬂm w erpvirgmmen: untuk dijalankannya.

D garmbar yang tampil pads sebusly e digkses dar sebush
dutabase dengan bahasy pemrograman SQL. SQL termasuk bahasa guery
untuk mengakses data dalam basis data relasional[ 10].

1.3.5.1 Framework Flask

Flask merupakan sebuah framework bahasa pemrogrman
Python yang bertujuan untuk membantu pengembang membangun
sebuah web terstruktur dan dapat diatur dengan mudah[ 1]

Flask termasuk jenis microframework, penggunaan dalam
membangun aplikasi website yang ringan, fleksibel, dan berkinerja
tinggi. Sebagian besar fungsi dan kamponen umum sepert validasi
form, database. dan sebagainya tidak terpasang secara dofaulr di
Flask. Fungsi dan komponen-komponen tersebut sudah disediakan
pihak ketign dan Flask dapst menggunakannya  seakan
diiimplementasikan oleh Mmﬂﬁ[ﬂ]
1.3.5.2 Structured (Query Language (SQL)

Structured Ouery Lanmguage (SQL) adalah suatu Bahasa
pemrograman untuk menjalankan serta membuat perintah untuk
memanajemen data pada Refatioma! Database Management Svstem
(RDBMS)[12]. Perintah yang digunakan SOQL untuk berkomunikasi
dengan darabase disebul guery. Dengan menggunakan guwery dapat



melakukan membual, edit, tambah, dan hapus dota yang ada pada
dafabase.

1.3.06 Precision

mengukur performa model algoritma. Precision aksn membandingkan

pengembangan |

sesugi dengan ket
mmummahnrkemhhmdanmiulnmnyn:hlmmgmhngw
produk[ 15].

1.1.8 Black Box Testing

Pengujian hlack-bax (juga dikenal sebagai pengujian berbasis data
atau pengujian berbasis input'output) adalash metode pengujian untuk
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strukiur kode dari perangkat lunak. Metode ini seperti kotak hitam dengan
keadaan di mana program tidak berperilaku sesuai spesifikasinya]16].
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