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1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi komputer grafis membawa berbagai manfaat penting
dalam kehidupan sehari-hari, Keahlian _grafis yang canggih tidak hanya
meningkatkan pengalsman hiburan melalui film, game, dan media visual, tetapi
Jugd memheﬁkan_._dm'k pusi;iﬁ-d'i.: mmlgnnnsuk promosi. Dalam
pembustan vidso Kip. tkfologi Komputer grf's menmungkinkan pembuatn
kunten.rl’ﬂg’hﬁﬁ menarik; kreatif. dan memukau. Melaln teknik editing terkini,
mmmmw lehil persuasif, memperkuat daya tarik pesan
]!'ﬂlﬂ:lﬁ. Pemanfaatan prafis komputer yang mm mmmek mencapai
anﬁm;mu lebih efektif, menciptakan pengalaman visual p,ngﬂd.ﬂk hanya
informatif, tefapi jugn memikat, meningkatkan keberhasilan promos

m Hi_p "Kampus Ungu Pilthankn" dapat berperan 3eha.p_h;.ﬁ promosi

enulkan Universitas Amikom Yogyakarta kepada para penonton.

nlhm m mhmlm video klip ini, perlu dilakukan mtegmm ‘antara latar

belaknng virtual dengan live shot safens. Untuk engatasi Iarm tersehut,
diterapkan teknik Kevirg dan Romscoping dalam ]]M"\'m Hm.

penelitian ini. ditemukan masalah pada kondisi Keving
yang buﬁlq:lk pndtmln mlhhimdm klip. Situasi ini mendorong kebutuhan
untuk mﬂ'q:hn:tﬁnﬂ* mgehagm solusi guna menyempurnakan hasil
klip. Kesulitan pada kondisi Kevime dapat mencakup ketidaksempurnaan dalam
pemisahan elemen, sehi:ﬁggu dipertukan optimalisasy iir.lip melalu pelaksanaan
Rotoscoping. Penelii mengeksplorasi berbagai strategi dan metode untuk

mengotasi kendala ini, dengan harapan dapat meningkatkan akurasi dan estetika
video klip. Harapannya, hasil penelitian ini dapat memberikan pemahaman yang
lebih mendalam terkait perbaikan kondisi Kewing melalui integrasi teknik
Rotoscoping yang efektif dolam produksi video klip.

Berdasarkan uraian di atas maka peneliti akan askan mengimplementasikan



teknik efek visual berupa teknik Keving dan Rotescoping dalam pembuatan
video klip. Maka dari itu penulis mengambil judul “Implementasi Teknik Keving
dan Rotascoping pada Pembuatan Video Klip “Kampus Ungu Pilihanku”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang png telah d:sampmhn sebelumnya, maka

Rnra.reapmgpﬂd: Pemhualm Video Klip “Kampus Ungu Pilihanku™.

2. Memenuhi persyaratan untuk menyelesaikan program studi 81 Teknologi
Informasi di Universitas AMIKOM Yogyakarta,
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