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1.1 Latar Belakang

Perkembaongan teknologi informasi yang semakin cepal mempumnyai
dampak perubahan signifikan pada berbagai bidang. Bagi Usaha Mikro Kecil dan
Menengah (UMKM) teknologi sangat pénting untuk membantu sebagai sarana
pendukung keputusanumtuk mengambil langkah strategis pada usahanya [ 1]. setiap
UMKM atupufl sckfor industri lsin memiliki data scbagai acuan unfuk

- Kebutuhan ht;:’hnmﬁ;mmsl memupakon MJHM sangat penting dan
m dihtu.l:th:m' i dalam mendukung kegiatan mh.m. bisnis. Dengan adanyn
informasi dats sustu kegistan usahn okan mampu untuk mmltmﬁu keperluan
pemasaran dan pengambilan keputusan [2]. Adanya mfurﬂ'fllidm {hﬂ.m ada
pada perusshain harus dimanfaatkan sebaik-baiknya oleh perusahasn maupun
pelaku UMKM uptuk kepentingan usahanya [3]

Proses bismis yang dilakukan UMEM perlu direneanakan dengan baik mulai
dari pemasaran produk. tata kelola keuangan perusahiaan, hinggo pemilihan dan
kelola bahan produksi. Salsh satu cara untuk merencanakan pengelolan data
temulmlsuh.msglml@mlkmmmfnmmﬂ ad:ﬂlhm meaggunakan suaty
tools Business Intelligence [4]. Business Inteliigence (B) m;pﬂk.m iﬂlegun yang

umumw ___'_'__mﬁmpmmmmm menganalisa, dan
manyedmkn.n akses pada dafa untuk membantu pengguna untuk agar dapat

mengambil kebijakan yang lebih baik dan tepat sesuai dengan kebutuhan [5]. Saat
ini banyak tools Bl vang berkembang pesat. namun masih banyvak pengguna bisnis

yang masih mengalami kesulitan dalam mengoperasikannya, Hal ini terutama
disebabkan oleh bahass dan cara penggunaan yang kompleks yang terkadang sulit
dipahami oleh pengguna non-teknis. Karena itu, diperlukan pemahaman mendalam
tentang tantangan ini untuk memngkatkan efektivitas penggunaan Bl dalam
lingkungan bisnis.
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Dengan adanya masalah tersebut penulis, berusaha mengembangkan sebuah
aplikasi Business Intelligence(BI) berbasis android untuk visualisasi data, bernama
DAFBIN (Duata for Business), dengan DAFBIN, pengguna dapat mengubah data
dari database mereka menjadi disgram visual yang informatif. Aplikasi ini juga
dilengkapi dengan fitur notifikasi, sehingga pengguna skan selalu mendapatkan
dalam grafik visualisasi data mereka.

Selam itu, DAFBIN mmyndmkm

pemeliharsan) dan keperluan sumber lh}m manusia (specific-house training, public
training, bootcamp training). Sebagai salah satu bentuk visi misinya PT Qatros
Teknologi Nusantara memilih sebuah tagline “Technology From Ndeso People”,
bukan tanpa sebuah alazan. Tagline tersebut merupakan satu bentuk yang mewakili
filosofi dari PT Qatros Teknologi Nusantara.
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Struktur organisasi vang ada pada PT Qatros Teknologi MNusantara
ditunjukkan pada Gambar 2.2
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Berikut ndnhhpum—gmnda]am lingkup pekerjaan
Mohile Engineer di PT WWM
a. Penyusunan SRS - system requirement apaclﬁcuhun
Dalem kegiatan magang penyusunan SRS dilakukan dengan melibatkan
identifikasi dan dokumentasi kebutuhan pada pengembangan aplikasi dafbin.
penyusunan SRS ini mencangkup kebutuhan vang memenuhi requirement pada
pengembangan sistem
b. Kemampuan Adaptasi & Profesionalisme
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Peserta magang diharapkan mampu mendemonstrasikan kecepatan dalam
menyesuaikan diri dalam berbagai situasi dan bersikap profesional dalam
lingkungan kerja. Peserta magang akan mendapatkan pembekalan softskill dan sesi
coaching setiap bulan dengan mentor, metode asesmen yang digunakan atas proses
kerja adalah menggunakan metode peer to pear
€, Kerja Tim Secara Dinamis

Peserta Magang diharapkan mampu untuk memprakickkan proses agile
methodology dengan mpmktﬂ,mm‘t.ﬁmmng dengan kelompok, standup
meeting, sprint ﬂlmspemﬂ ﬁ‘k aton mesting 'l‘n.t'lihir.h bersama internal team
denpnmﬂﬁesm‘hﬂhm tingkat partisipasi. datam melakukan kegintan
id Fﬁn-:mgan mobile app (UML) dan mengembangkan ULAUX (Figma)

Mampu menvusun use case, sequence diagram, r.'.lln dingram, ULUX
design berupa mock up hingga database schema dengan menerupkan perancangan
aplikasi mobile secara sistematis dan terstruktur hingga siap dw oleh
_im'c[m'

& Implementasi APT duri back end dengan REST AP

Peserts magang dapat  melakukan pengembangan sistem yang telsh
dirancang menggunakan REST APL termasuk implementasi esting dan debugging
hasil pengujian dan peseris mempelajari lmplemeuﬁnmﬂpmdﬂiﬂﬂk end yang
diperlukan sesuai rmcangan dan menghubungkannya pada modul SQL database-
nya. hingga melakukan testing dan debugging. Peniltian dari kegiatan ini adalah
penilai:ll_l';":;-i:iﬁ;s back end (clean code), dun kesesuniannyn dengan rancangan, serta
penilaian atas dokumentasi testing
f  Implementasi mobile app dengan Kotlin

Peserta Mapgang mampuo melakukan pengembangan sistem yang telah

dirancang menggunakon kotlin, lermasuk implementasi testing dan debugging hasil
pengujian Peserta mengumpulkan artefak desain Ul dan implementasiken setiap
madul yang diperlukan, menghubungkan pada modul SQL database-nya, hingga
melakukan testing dan debugging, Penilaian atas kegiatan ini dinilai dan front end

|8
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{clean code), dan kesesusiannya dengan rancangan, serta penilaian atas
dokumentasi tes
o Deployment dengan CICD

Peserta Magang Mampu melakukan deplovment secara efisien dengan
CICD dan mampu membuat CICD untuk deployment sistem ke server live
penilaian kegiatan i nﬁlnh mengenai dokumentasi proses ketika melakukan

B Mampnnmlnkukmpungﬁ!bmgmsmmmhlahdunncmg
menggunakan kotlin, termasuk implementasi testing dan debugging
9. Mampu melakukan development secara efisien dengan CICD.
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1.2.3  Fase Kerja

20

Jadwal kerjn magang di PT Catros Teknologi Nusantara sudoh dijadwalkan

oleh perusahaan. Dimana kegiatan dimulai don tanggal 16 Februart 2023 sampai
30 Juni 2023 dimulai dari pukul 08.00 — 14.00 WIB atau 14.00 - 20.00 WIB. Jika

melakukan pekerjasn secara daring, diwajibkan kerja selama 6 jam untuk ketentuan

setiap harinya. Berikul ini merupakan tabel kegiatan selama program magang

berlangsung:
Tabel 2.1 Fase Kerja

Wakiu Keglatun
Fase 1 - Laninching dan Publikas Program
20 Januari 2023- 12 Febroari 2023 | - Seleksi Magang

- Pembekalan Mentor
Fased - Pembeknlan Magang
16 Juli 2023 —13 Maret 2023 - Onboarding

- Pengenalan Kultar

- Pengenalan Dasar Desain

- Penyelesaion task task re-design aplikasi

Fasze 3

16 Maret 2023 — 9 Juni 2023

- Internkst dalam Project | Product
- Penerapan Metodologi dan cara kerja

- Pembuatan producr dan dokumentas:
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Fase 4 - Pengujian akhir
12 Jumi 2023 — 30 Jum 2023 - Review progress
- Penutupan dan evaluasi magang

1.3 Landasan Teorl
1.3.1  Business Intelligence

Keterdasgu_m atau Business Intelligence (BI) adalah gabungan antara
tools atau alat dengmn metode teknis yang berisi suatu informasi histonis pada suatu
organisasi [6] . B1 terdiri dari arsitekur yang terhubungz dan terintegrasi antara satu
deéngan hal yang lainnya dan dapat menunjang suafu organisasi dalam melakukan
pengambilan keputusan 7] Implementasi sistem hmm antelligence dapat
digunakan sebagai alat untuk menganalisis, mengekstrak informasi susti data agar
dapat dijadilan proses pembelajaran dan pengambilan keputusan. Salah satu bentuk
mfﬂrmﬂi yang dapat diberikan dari pemanfaatan husiness inielligence disebut
dengon dashboarsd reporting atsu visuslisasi data yang dapat memberikan
informasi analisis data secara interaktif 8]

132 Visualisasi Data

Visualisasi data ndniahmmengga:ﬂmkmm njulm suatn data yoang
bergarak baik dalam bentuk tabel, bar chart,pic chartmap . line graph maupun
diagram. Pengolahan data dapat divisualisasikan dalam bentuk berupa tabel
maupun dEQML pm}'aji.un daty dalum suam beptuk dapat mempermudahkan
pembaca dalam memahami suatu dats [9],

1.3.3 Android

Android adalah sistem operasi berbasis linux yang digunakan untuk
perangkat mobile sifat platform Android yang terbuka bagi para pengembang untuk
mengembangkan aplikasi buatan sendiri membuat Android menjadi sistem operasi
Maobile yang terpopuler. Android didasarkan pada modifikasi kernel Linux 2.6. oleh
Google. Saat ini Android menjadi saingan utama dan produk smartphone lainnya
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seperti Apple dan Blackberry [10]. Android bersifat Open Source yang artinya
pengembang dapal bebas untuk mengembangkan aplikasi karena tidak ada batasan
dan tidak ada lisensi dalam mengembangkan aplikasi Android. Aplikasi yang telah
dibuat oleh pengembang nantinya dapat di publish ke Google Play Store.

1.3.4  Kotlin

Kotlin adalah bahasa penuugraunﬁ"'iﬁﬂ paling banyak digunakan untuk
mengembangkan aplﬁahndrmd_ kotlin adalah Mm.penungmmn maodern yang
diterapkan dengan pendekatan statis, mhjﬂﬂn lﬁ bawah Sfovea Virtual Mechine
(JVAf). adapun man fial dari pemanfisatan buhasa pemrograman kotlin antara lain :

I. Kotlin adalsh phﬂmm Open  Source ﬂiug;a stapapun - dapat
he_rhuntn'busl untuk pengembangan kotlin
2. dibandingkan dengan bahasa pemrograman jova kotlin lebilisederhana
dan ringkas sehingga lebih mudsh dipahami [ 11]
13.5 Dagger-tilt
Dagger-Hilr merupakan library dependency injection yang dikembangkan
oleh Google untuk bahasa pemrograman Kotlin. Libriry Ads memungkinkan
pengembang untuk memanfustkan fitur dependency mit!thn pada aplikasi
ﬁlﬂm{ﬂ agar function-function yang ada dapat di mﬁh{ yang berarti dapat
dimanfaatkan secars terus-menerus, untuk mengismdari redundant sebuah code.
Adapun kelebihan lain dmﬂméult adalah mnngger hilt menggunakan
teknik enmpile-fime code, generation, ﬂ:hmgp ﬂm'hrdan overhead runtime
yang lerjadi saat npﬁknsi.dﬁ_nl:ﬂ:n-_[.i_.i]?
13.0 MVVM (Model-View-ViewModel)

Model-View-ViewhModel (MVVM) merupakan salah satu arsitektur vang
digunakan dalam pengembangan aplikast berbasis GUI {Graphical User Interface),
dengan fokus utama pada penusahan anfara kode untuk komponen logika dan
tampilan aplikasi. Dalam penerspannya, MVVM terdiri dur tiga komponen utama:
Model, View, dan ViewModel [11].
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1.3.7 Scrum

Scrum adalah salah satu bagian dari metodologi Agile. scrum merupakan
suatu metodologi atau kerangka kerja yang terstruktur untuk pengembangan suatu
produk yang kompleks. Scrum secara singkat merupakan sebuah framework yang
mmmm&mmmﬁmammmﬁmshwm
melalmp-andekm::hmfhngm mhsinchpﬁfh{:k;df.

Sthar 2. tahapan
B sty stand up



	Untitled1_001.pdf (p.1)
	Untitled1_002.pdf (p.2)
	Untitled1_003.pdf (p.3)
	Untitled1_004.pdf (p.4)
	Untitled1_005.pdf (p.5)
	Untitled1_006.pdf (p.6)
	Untitled1_007.pdf (p.7)
	Untitled1_008.pdf (p.8)
	Untitled1_009.pdf (p.9)

