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BAB I
PENDAHULUAN

1. Latar Belakang

Kenaikan pengguna internet di Indonesia memyvebabkan lonjakan pada
Jumlah foto dan video yang dibagikan secara online. Data terbaru yang diterbitkan
oleh Datareportal.com pada faporan “Digllai.?.llﬂ Indonesia™ menunjukkan bahwa
jumiah pengguna internet di Indonesia terus meningkat secara signifikan, dan
diperkirakan aknq._ln'uih’l-embﬂg hinggn mencapai 212 juta pengguna pada awal
tahun 2023 {II. Hal ini m perumbuhan pada indusiri folografi serta
mcrgad&mnyn scb#ﬂﬂimhﬁwng paling populer 12]. Namun, kebiasaan
mymhr dalam mﬂn&#mhsehamnnvﬂ dolam bentuk foto tidak berbanding

lirus dengin kemampuan fotografi yang dimifiki, .En‘lﬂﬂ:ﬂ: m;!kan aplikasi
mmg untuk mendukung dan meningkatkan ket ; Mgaﬁ par
pengguna. :

Dengan pertumbuhan signifikan dalam dunia fotografi dam pemerapan
Machine Leaenine dalam berbagsi bidang pendidikan, Estetikin dibmat untuk
mhmﬂumq dalam memelajari dan mengekspwh;huguw dalam
h&q fu-mg:mﬁ_ Estetikin menawarkan fitur evaluasi foto secara real-time,
rekomeéndssi pada setiap foto, dan modul pembelajaran fotografi yang
komprehiensif. Pengguna dapat mengunggah foto melalui aplikasi dan mendapatkan
feedhack dari ﬂlh m w ‘berdasarkan analisis yang dilakukan Estetikin
menggurinkan alg olt Neural Network (CNN) sehingga pengguna
dapat mengetahui kekurmn di setiap _ﬁmm digmbil dan memperbaikinya
sesuai dengan saran yang diberikan.

Estetikin mengarahkan perhationnys pada ekosistem  Android yang
mendominasi pasar perangkat seluter di Indonesia [3]. Aplikas: ini dirancang untuk
memberikan user experience vang optimal pada platform Android dengan
menggunakan bahasa pemrograman Kotline Pemilibian sistem operasi Android
dilatarbelakangi oleh dekninya dengan masyarakat Indonesia dibanding sistem
operasi lain, karena perangkat Android memiliki harga yang tefjangkeu dengan
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fitur-fitur yang mudah dipahami oleh masyarakat Indonesia [4].

Dalam pernncangannyi, Estetikin dibuat dengan tujuan untuk membantu
pengguna meningkatkan s fotografi melalui fitur evaluasi foto yang diambil atau
diunggah oleh pengpuna. Pengguna dapat mengunggah foto vang teloh diambil
sebelumnya melalui galeri atau mengambil gambar secars langsung melalu
aplikasi. Selanjutnya, pengguna diminta uniuk mengunggah foto tersebut ke dalam

database guna mendapatkan hasil analisis dan saran yang cocok untuk setiap foto

yang diunggah sérta dupat menyimpan riwayat Ihh vang pemnah dianalisis
seheiumn}r&. Penggrina Mﬁ]ﬂtmgcmhu: w pada setiap foto
yang dinﬂﬂl sehingga kemampuan mercka dalam mengabadikan memen menjadi

Adapun batasan masalah dalam pembuaton aplikasi Estetikin agar dapat
beﬁhhﬂmm target adalah sebagat berkut: _
. ‘Artikel dan modul yang ditampilkan hanya artikel dun modul yang telah
ﬁm oleh tim sebelumnya, bukan mengambil artikel baru dari internet.
2 Ee‘tnpmm;mng ada honya menmimplementasikan aps yang lei;ﬂl_dujﬂrkan
selama program berjalan.
3. Hasil analisis foto berfokus pada pengenalan dnum:ﬁﬁtm-ﬁpﬁ fotografi
seperti komposisi, pencahayaan, fokus, dan aspak.lﬂimyl.
WWMH ini d!hﬂnﬁnﬂlpd'mmlbuﬂmn manfaat
sebagai berikut:
1, Manfiat teontis
Hasil pengembangan  aplikasi ini dlpn;tm'gm}! untuk  meninglkatkan
kemampuan para pengguna dalam o Fulog[;a.ﬁ dan dapal memberikan
kontribusi terhadap pengembangzn aplikasi selanjutnya.
2. Manfaat Praktis
a. Meningkatkan pemahaman tentang teknik fotografi yang baik melalui
panduan interaktif dansaran yang diberikan oleh model machine learming.
b. Memperoleh feedback secara reaftime tentang foto-folo yang diambil,
sehingpa dapat menmgkatkan kualitas dan keahlian fotografi.
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¢, Mengakses konten pembelajaran yang mudah diakses melalui perangkat
mobile Android. sehungga dapat belajar kapan saja dan di mana saja,
3 Profil
Bangkit merupakan program pembelajaran yang dipimpin oleh Google
dengan dukungan GoTo, Traveloka, dan DeepTech Foundation. Dengan dukungan
Kampus Merdeka, Banglat akan menawarkan tempat belajar untuk mahasiswa
Indonesia untuk memastikan mereka relevan dengan keternmpilan yang dibutuhkan
oleh industri pada Semester genap, tahun 2022/2023,
Bmgﬂtlﬂdﬁmﬂutwkm peserta dengan kemampuan (skills)
yang felevan dan dibistubkan berdasarkan sertifikasi teknikal. Tahun 2023 Bangkit
kembali menyelenggarakan 3 (figa) alur belajar bidang studi = Machine Learning,
Mobile Development (Android), dan Cloud Computing: Hm n'lrnglkuu

BWM:&M memiliki pengalaman dan ll‘relcspddﬁ I
di industri dan pekerjaan di ekosistem teknologi Indonesia.

Bangkit memiliki beberapa model pembelajaran. seperti pembelnjaran
‘mandiri secara asinkron dan pembelajaran secara langsung bersama imnstrukbur atau
mentor. Peserta dibagi menjadi bebernpa kelas sesuai dengan ledynine path masing-
masing dengan mentor kelas masing-masing. Nmm peseria juga akan
dipertemukan dengan kelas lain dari learning path khmhad&mnwnmnng
dari instruktur yang diundang oleh pihak Bangkit

Gambar 1.1 Struktur Organisasi
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A Landasan Teorl

Android meropakan sistem operasi yung bersifat open sowrce yang
mengantongi  lisensi  bisnis  (ApacheMIT) sehingga orang lain  bebas
mengembangkannya untuk berbagai tujuan [5]. Android sendin merupakan sistem
operasi paling populer di Indonesia. Pada akhir tahun 2023, android memiliki porsi
sebanyak &8.25% dan seluruh perangkatmadu di Indonesia [6].

Dalam tahapdn pengembangan sebiiah aplikasi, penggunaan API sebagai
jembatan antar fron: end din beckend sering dilakukan. AP1 merupakan
kepmnja.nmﬂrl ,-\Hﬂﬁ:ﬂim Pmp-nmmg Interinoe (Antarmuks Pemrograman
.’Lpﬁkuﬁ}.ﬁ]‘i ri merupakan mekanisme }'angmkmlﬂdun komponen
perangknt hinuk untuk lding berkomunikasi lmgmnﬂhiﬁma.gkman definisi
dan protokel [7]. Aplikasi yang sering m:nggunukmm M pﬂu.ghuhlmg
adalah aplikasi mobile. website, cloud, serta oplikasi untuk smartph

Ada beberapa desiyn pattern yang mendukung seorang developer tntuk
‘membangun sebuah aplikasi android, di mtoranya ada Model-View-Intent, Model-
‘View-Presenter, dan Model-View-ViewModel. Model-Vieh-ViewModel fermasuk
sebuah a’erf;gu pattern modern yang didukung oleh &mﬁﬁ-hﬁﬁn menilis sebuah

lifwsries bemama Jetpack [8]. MVVM sendiri bertugas untuk memisabkan antara
Ul ﬁmﬂ ﬁlﬂ-m Lqpe yang memudahkan seorang developer untuk

Folograhi merupakan media yang digunakan untuk merekam segala aspek
kehidupan dzn aktifites manusia. Media ﬁ!ﬂgnﬁ imi meningkatkan kapabilitas
untuk mengabadikan waktu dan tempat ]nmg mmrungklnkan manusia untuk
melihat momen vang telah lampan [ 10]. Dalam dunia fotografi, ada beberapa aspek
yang perlu diperhatikan untuk menghasilken sebush gambar yang dopat
menyimpan memon sebagaimana mestinya, sepertl Depeh of Fiefd, Tone and
Ceomirast, Lighting, dan Colewr [11]

Machine Learning atau binsa disingkat sebagai ML merupakan mekanisme
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pengalaman belajarnya sendiri [12]. Dalam dunia Deep Learning, ada sebush
algoritma Comvolutional Neural Network atau lebih dikenal dengan CNN, Pada
awalnya. algoritma ini bissa digunakan untuk Janguage processing dan speech
digunakan untuk klasifikasi dan pengénalan objek. CNN ini terdiri dari
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