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INTISARI

Kenaikan pengguna internet di Indonesia menyebabkan lonjakan pada jumlah foto
dan video yang dibagikan secara online. Data terbaru yang diterbitkan oleh
Datareportal.com pada laporan “Digital 2023 Indonesia” menunjukkan bahwa
jumlah pengguna internet di Indonesia terus meningkat secara signifikan, dan
diperkirakan akan terus berkembang hingga mencapai 212 juta pengguna pada awal
tahun 2023. Namun, kenaikan tersebut tidak berbanding lurus dengan kemampuan
seseorang dalam mengabadikan momen melalui foto. Hal ini dapat dilihat melalui
foto-foto yang diunggah ke media sosial. Banyak dari foto tersebut tidak memenuhi
standar kualitas fotografi baik dari segi komposisi maupun pencahayaan. Dari
sinilah ide pembuatan aplikasi bernama Estetikin muncul. Dapat disadari bahwa
pengabadian momen merupakan suatu hal yang penting dan sudah menjadi
kebiasaan masyarakat Indonesia sehari-hari. Aplikasi ini mengngunakan bantuan
machine learning dengan algoritma convolutional neural network untuk
menganalisis dan memberikan saran berdasarkan foto yang diambil. Aplikasi dibuat
khusus untuk perangkat android dengan menggunakan bahasa pemrograman
Kotlin. Untuk memenuhi kualitas pengembangan aplikasi android, arsitektur
MVVM (Model View View Model) digunakan dengan memisahkan antara
business logic dan tampilan aplikasi. Beberapa menu yang ada menggunakan
interaksi dengan backend yang tersimpan di google cloud melalui API. Pengguna
dapat mengunggah foto melalui aplikasi maupun mengambil gambar melalui
aplikasi guna mendapatkan hasil analisis secara langsung yang harapannya
pengguna dapat mengevaluasi hasil foto yang diambil berdasarkan hasil analisis
yang diberikan. Dengan adanya Estetikin, diharapkan dapat membantu
meningkatkan kemampuan pengguna dalam mengambil foto untuk dibagikan
dalam kehidupan sehari-hari.

Kata kunci: Android, Fotografi, Pembelajaran, Machine Learning, Convolutional
Neural Network
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ABSTRACT

The increase in internet users in Indonesia has led to a surge in the quantity of
photos and videos shared online. Recent data published by Datareportal.com in the
"Digital 2023 Indonesia" report indicates a significant and continuing rise in the
number of internet users in Indonesia, estimated to reach 212 million users by early
2023. However, this increase does not correspond proportionally with an
individual's ability to capture moments through photography. This is evident in the
photos uploaded to social media, many of which do not meet the standards of good
photographic quality in terms of composition and lighting. From this observation,
the idea of creating an application called Estetikin emerged. It is recognized that
capturing moments is crucial and has become a daily habit for Indonesian society.
This application utilizes machine learning with a convolutional neural network
algorithm to analyze and provide suggestions based on the captured photos. The
application is specifically designed for Android devices using the Kotlin
programming language. To meet the quality standards of Android application
development, the MVVM (Model-View-ViewModel) architecture is employed,
separating the business logic from the application’s interface. Several menus within
the application interact with the backend stored on Google Cloud through APIs.
Users can upload photos via the application or capture images through the
application to receive immediate analysis results. The expectation is that users can
evaluate the quality of their captured photos based on the provided analysis. With
Estetikin, it is anticipated that users' ability to take and share photos in their daily
lives will be enhanced.

Keyword: Android, Photography, Learning, Machine Learning, Convolutional

Neural Network
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