BAB IV
PENUTUP

Pada bab ini akan diungkapkan kesimpulan dari penelitian yang mengenai
Implementasi Blend Shape Dalam Proses Facial Rigging Animasi 3 Dimensi “Ada
Mada”. Selain itu juga skan digjukan beberapa saran yang bertujuan uniuk
meningkatkan kualitas penelitian di masa depan.
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4.2 Saran

Penelitian ini tidak terlepas dari beberapa kekurangan dan kesalahan. Oleh
karena itu, penulis berharap penelitian ini dapat diperbaiki menjadi lebih baik fagi.
Adapun saran dan masukan yang diberikan dari para ahli di bidang 3D adalah
sebagai berikut:
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