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FPEXNUTLUP
51 Kesimpulan
Kesimpulan yang didapat dalum penulisan skripsi Pembuatan Video
Media Promosi Cafe Estuary, antars lain

Pembuatan desain pada software ini menggunakan teknik dasar vektor,
tools yang digunakan adalah Pen Tool dan Shape Tool. Tahap
Pembuatan Asset Desain Grafis dengan 2 langkah yaitu Langkah
pertama membuat sketsa gambar menggunakan Pen tool untuk
menghasilkan bentuk sketsa yang diinginkan. Langkah selanjutnya
adaloh pemberian wama yong sesuai dapot dilakukan dengan
menggunakan warna yang ada di pane! wama. Menyeleksi bagian yang



akan diwamai, kemudian memilih warma yang diinginkan. Tahap
Pengambilan Gambar yang diambil dengam menggunakan kamera
700D, dan Zhiyun Crane 2. Dalam pengambilan gambar settingan
semua settingan perekaman pengambilan gambar berada disettingan
gambar 1280 x 720 dengan 60fps. Pengambilan gambar ini terdiri dari
12 shoot di Café Estuary. Yang ketiga Pascaproduksi, pada tahap ini




4 Dalam iklan promosi ini menggunkan teknik live Shoot, Motion Graphic.
S Telah berhasil di tayang kan di RBTV.

521 Saran

Ada beberapa saran untuk pengembangan bagi peneliti selanjutnya, antara

lain :
I Disarankan unfuk penelitian selanjutnys melakukan pengembangan teknik

dan BOT VG omics1 mengik ﬁl nologl terutama
{ : s lamizdan karya tulis
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