BABIV
PENUTUP

Pada bab ini akan diungkapkan kesimpulan dari penelitian yang mengenai
Perancangan dan Pembuatan Karakter Gelma dan Tebi Pada Film Animasi
“Gelma The Little Girl”. Selain itu juga akan diajukan beberapa saran yang

Icmenam.pmmlinheﬂuuppmﬁﬁmim " menjadi lebih baik lagi.

Adapun saran dan masuk i di bidang 3D adalah
sebagai berikut:
|. Untuk rigging muka belum terlalu keliatan karna ga ada lipsing, lebih
tingkatkan material shader karakter.

2. Untuk keseluruhan sudah cukup baik, mungkin untuk kedepannya
perlu banyuk2 referensi lagi dalam peneropannya, seperti style
shading, kompleksitas Rigging don lain-lain.
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