BAB IV
PENUTUP

41 Kesimpulan

Berdasarkan dari penelitian vang telah dilakukan oleh penulis, dapat
ditarik kesimpulan bahwa pada proses pembuatan adegan terkepung disebuah
Gang dalam animasi 2D, “Paranoii”, kesimpulan yang dapat diuraikan adalah

ldegalltm'kepnug heberan:
dijadikan sebagai pltnknndnhmpungﬂnbnngmnnmm&l 2D, saran yang
dapat disampaikan sebagai berikut :

|. Beberapa gerakan masih terdapat Key yang belum konsisten
dan teratur, sehingga animasi yang dihasilkan masih kurang
bagus. Namun masih bisa dilakukan improvisasi pada
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3. Pergerakan pada setigp Shot dalam animasi terhitung sudah
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