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ABSTRAK   

Skripsi ini membahas tentang visualisasi desain set film berdasarkan novel 

"Archipelagos: Wizarding School In Nusantara" karya Sleepinigloo. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengeksplorasi konsep dan detail desain set film yang 

menggambarkan kawasan Archipelagos yang berada di wilayah Nusantara, serta 

untuk menerapkan konsep tersebut dalam visualisasi set film yang realistis. Metode 

penelitian yang digunakan adalah analisis deskriptif kualitatif terhadap konten 

novel dan penggunaan teknik visualisasi untuk merancang desain set film. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa novel tersebut menggambarkan detail yang kaya 

mengenai lokasi dan atmosfer sekolah sihir serta pemukiman golongan penyihir di 

Nusantara, yang mencakup unsur budaya, arsitektur, dan alam. Berdasarkan 

analisis tersebut, desain set film dihasilkan dengan memperhatikan elemen-elemen 

tersebut dan mengaplikasikannya dalam visualisasi yang realistis. Desain set film 

ini mencakup Archipelagos Pusat, Bagan, Terhon, dan Pemukiman golongan 

penyihir yang mencerminkan kekayaan budaya dan alam Nusantara seperti 

penggunaan element candi kuno serta element kekayaan suku yang ada di 

Nusantara. Penelitian ini memberikan kontribusi dalam pemahaman tentang 

konsep desain set film yang terinspirasi oleh karya sastra lokal, serta memberikan 

pandangan baru dalam pengembangan visualisasi set film yang mencerminkan 

kekayaan budaya dan alam Indonesia.  

  

Kata Kunci: Visualisasi, Desain Set Film, Novel, Sekolah Sihir, Archipelagos  
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ABSTRACT  

  

This thesis discusses the visualization of film set design based on the novel 

"Archipelagos: Wizarding School In Nusantara" by Sleepinigloo. The research 

aims to explore the concept and details of film set design depicting the 

Archipelagos region in the Nusantara, and to apply this concept in realistic film 

set visualization. The research method used is qualitative descriptive analysis of 

the novel's content and the utilization of visualization techniques to design film sets. 

The results of the research show that the novel portrays rich details of the location 

and atmosphere of the wizarding school and wizarding communities in the 

Nusantara, including cultural, architectural, and natural elements. Based on this 

analysis, the film set design is created by considering these elements and applying 

them in realistic visualization. The film set design includes the Central 

Archipelagos, Bagan, Terhon, and Wizarding Community Settlements that reflect 

the cultural and natural richness of the Nusantara, such as the use of ancient 

temple elements and elements of the indigenous tribes in the Nusantara. This 

research contributes to understanding the concept of film set design inspired by 

local literary works, and provides a new perspective in the development of film set 

visualization that reflects the cultural and natural richness of Indonesia.  

  

Keywords: Visualization, Film Set Design, Novel, Wizarding School, Archipelagos. 

vii 



 

 

DAFTAR ISI 

HALAMAN JUDUL 

PERSETUJUAN i 

PENGESAHAN ii 

PERNYATAAN iii 

PERSEMBAHAN iv 

KATA PENGANTAR v 

DAFTAR ISI vi 

ABSTRAK vii 

BAB I PENDAHULUAN 

1.1 DESKRIPSI CERITA 

1.2 ANALISA DAN PENGUMPULAN DATA 

1.3 METODOLOGI VISUALISASI NOVEL 

1.4 INTERPRETASI TEKS 

1.5 BEDAH SKRIP 

BAB II PEMBAHASAN 

2.1 VISUALISASI TEKS 

  A. VISUALISASI BANGUNAN 

  B. VISUALISASI KARAKTER 

 2.2 PROPERTI, DEKORASI, DAN KOSTUM 

 2.3 SKETSA ILUSTRASI 

  A. SKETSA 

  B. GAMBAR ARSITEKTURAL 

  C. STORYBOARD 

 2.4 MOOD, TONE, THEME 

 2.5 SKEMA WARNA 

 2.6 GAMBAR KERJA 

 2.7 FLOORPLAN DAN SHOT ADEGAN PENTING 

 2.8 FOTO MAKET 

 2.9 LINK 

 

 

…………………………………………………………… 

…….…………………………………………………………  

...…..………………………………………………………… 

...…..………………………………………………………… 

..….………………………………………………………… 

...….…………………………………………………… 

..………………………………………………………………… 

………………………………………………

………………… ………………………

………………………

………………… 

…………………………

…………………………

…………… 

……………………………………………

…………………… …………………………………………………… 

………………………………………………

………………… ………………………………

………………………………

… 

………………………………

………………………………

… 

………………………

………………………

………………… 

……………………………………………

…………………… ……………………………………………………

…………… ………………………………

………………………………

… 

……………………………………………

…………………… …………………………………………

……………………… …………………………………………………

……………… …………………………………………………

……………… …………………

…………………

…………………

………… 

……………………………………………………

…………… ….……………………………………………………………

…… 

1 

2 

8 

9 

14 

16 

17 

18 

22 

23 

23 

24 

27 

30 

30 

32 

43 

47 

47 

…..………………………………………………………………… 

viii 



 

i58 

 

BAB III PENUTUP 

 3.1 KESIMPULAN 

 3.2 SARAN 

DAFTAR PUSTAKA 

LAMPIRAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

….…………………………………………………

……………… ….…………………………………………………………

……… 

48 

49 

ix 


