BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Menurut M. Suyanto (2003), dalam bukunya yang berjudul Multimedia

an komunikasi media M[]].

sosial. Namun dari berbagai macam promosi yang sudah dilakukan, pemilik
restoran ingin membuat sebuah media promosi berupa video iklan yang dapat
mencakup fasilitas dan produk yang ditawarkan. Keinginan tersebut dibicarakan
oleh pemilik dengan penulis untuk membuat sebush video media promosi.

o promosi melalui media



Diharapkan dari video tersebut dapat mencapai sasaran yang diinginkan oleh

pemilik restoran.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dissmpaikan, maka yang menjadi
pokok permasalahan dalam penelitian ini adalah “Bagaimana membuat video

promasi The Manglung View and Resto dengan menerapkan Motion Graphic dan
Liveshoot?"



1.3 Batasan Masalah
it san penelitian ini tidak menyimpang dan apa yang telah

figeo iklan ini dibuat dengn durssi maksienal 30 deliky dengar
jorm. mrﬁi&ﬁ!ﬂﬂﬁ:?},

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai penulis dalam penelition dan pen
kripsi ini ke e



Sebagai sarana publikasi yang dapat dimanfaatkan oleh The
Manglung View and Resto untuk penyampaian informasi

Mengimplementasikan teknik Liveshoor dan Motion Graphic pada
pembuatan video iklan The Manglung View and Resto




1. Metode Observasl

Pengumpulan data dengan cara pengamatan langsung di lokasi serta
pengamatan  terhadap video iklan sejenis  uniuk menambah
pengetahuan sebagai wawasan dalam penyusunan skripsi

Lo.3 Metode Perancangan
Pada tahap ini penulis mengpunakan storvboard untuk menggambarkan
diskripsi tiap scane.



L.o.4 Produksl
Di dalam produksi iklan ini ada beberapa tshapan wang penting
diantaranya adalah [3]

1. Praproduksi

ditayangkan di televisi,



1.6.5  Evaluasl

Pengujian dan pembahasan teknik Live Shoot dan Motion Graphicyang
diterapkan pada video iklan The Manglung View and Resto sehingga apa yang
akan disampaikan dopat mudah dipahami oleh penonton.

Bab ini berisikan tentang analisis yang digunakan yaitu analisis masalah, analisis
kebutuhan system. analisis kelayakan dan perancangan video mulai dari
pembuatan alur cerita serta tahapan pra produksi.



BAB IV IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

BAB V PENUTUP
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