BABI
PENDAHULUAN

1.1 Gambaran Umum
Sebagai seorang staff frontend programmer di Universitas Amikom
Yogyakarta, saya memiliki tanggung jawab uniuk mengembangkan
tanihnmmsw-ehdnuaplikui 1l an oleh mahasiswa, dosen, dan
staff admin Angn uyn selesaikan adalah
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| agar mudah digunaken dan menyenang
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berbagai teknologi, seperti Figma, HTML, CSS, JavaScript, dan Taitwind
Framework, Teknologi-teknologi tersebut merupakan teknologi standar
yang digunakan untuk pengembangan situs web dan aplikasi berbasis web.



Dengan penerapan U0V dan UL, situs web dan aplikast yang saya
kembangkan menjadi lebih mudah digunakan don menorik. Hal i
berdempak positif terhadap pengguna, karena mereka dapar lebih mudah
menemukan informasi yang mereks butuhkan dan menggunakan fitue-fitur
vang tersedia. Selain itu, penerapan UX dan U7 juga dapat meningkutkan
citra Universitas Amikom Yogyakaga di mata publik. Hal ini karena situs
web dan aplikasi yang berkualitds aka memberikan kesan yang buik bagi
pengguna.

1.2 Rumusan M.l
Baganimana implementasi wser fiferface dashboand orang e, presensi
perpustakann dan aplikasi creativeons Universitas Amikom Yogyokarta?

1.3 Batasan Masalah
Berikur adulah beberapa batasan masalah vang ads dalum penelitian im:
o, Cakupan penelitian



Penclition ini dibatasi pada tugas dan tanggung jawab penulis sebagai
staff progrommer dalam mengembangkan iser interface website dan
aplikasi vang ada di Universitas Amikom Yogyakaria.

b. Waktu penelitian

Penelitian ini dibatasi pada periode wakiu tertentu, yaitu satu tahun
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