BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Masa muda dalam proses anak remaja menjadi dewasa dapat dilibat dari
perubahan perilaku dan perkembangan emosi dalam proses pencarian jati dinnya. dalam
proses tersebut tulah mucul konflik-konflik psikis dan perubahan tingkah laku yang
mempengaruhi seseofung dalam proses menjadi dewasa tersebut. Dalam proses
terjadinya masa muds mﬂmmmm hal-hal baru baik
positif maipun ne:tif, dan dari situlah sesencung akan mulal belajardari kesalahan dan
berproses menjadi dewasa (Prasetya. 2023)

Dalam  websire ‘i&l‘iﬂl’ikﬂlﬂﬂ. Bangsa-hangsa, ﬂﬁzd} maska.u bahwa
manusia pasti akan melalui tahapan-tahapan kehidupan yang dimulai dari mereka
lahir m-:mminggul dunis, diantara beberapa tahapan M:mﬁ:gsﬁ
melalui masa paling krusial yaitu masa muda, Istilah masa muda stau snak muda
sendiri memiliki arti yang serupa, dalam hal ini masa muda dapat diartikan sebagai
:I-lm hﬂh#m seseorang masih muda, masa muds adalah wakte dimana
seseorung Mmerasakan masa paling mncu dalam hidupnys karena seseomng dapat
mernsakan berbagsi perssan diwaktu yang samn secam campur aduk seperti
perasaan st senng bagia; berduks, bingung, dan taki. Kats “masa
mudf‘j@&pﬁtmmm antara wakiu anak-anak dan pendewasaan.
masa mmﬁ. ‘menipakan mmm l;esﬂhm_hl‘.-ﬁalm penampilan, dan
semangat hidup. Tidak ada definisi mtemﬂluﬂ M;ﬁsapukau secara universal
mengenai kelompok osia mmmﬁﬂh Persenkatan Bangsa-
Banpsa tonpa mengurangl definisi lain yang dibuat oleh Negara-negara Anggots
mendefinisikan ‘pemudy’ sebagai omng-orang vang berusin antara 15 dan 24 tahun,

iWorld Health Organization atmu WHO. (2024} mendefinisikan remiaja sebagai
kelompok 15-24 tahun, dan masa remaja sebagai individu pada kelompok usia 10-19
tahun. Sedangkan kaum muda dengan rentang usia 10-24 tahun. Terdapat sekitar 360
juin remaja yang mencakup sekitar 20% populasi di negara-negam kawasan Asia



Tengpara. Transisi dar masa kanak-konak ke masa dewasa melibatkan perubahan
perkembangan fisik, seksual, psikologis. dan sosial yang dramatis, vang semuanya
terjadi pada waktu yang bersamaan. Selain peluang untuk pembangunan, transisi ini
juga menimbulkan risiko terhadap kesehatan dan kesejahbteraan mereka. Bertentangan
dengan persepsi umum yang menganggap kelompok usia ini sehot, remaja mempunyai
beberapa masalah kesehatan masyarakat. Diperkirakan terdapat 1.7 juta kematian di
kalangan remaja pada tahun 2015 di wilayah ini} penyebab utama kematian termasuk
tindakan melukai dir Sendiri (bunu'die), ceders di falan rava, dan kematian ibu (di
Kalangan percnipuan). Selin s, ngka kesakitan yang signifikan dilporkan teodi d
mmw'ﬁnmmﬁﬂm'w i:ﬂmgn:.u 21,783 Bisaliity Adjicsted Lie
Years (DAL Ys) per 100,000 remaja disebablan karena tindakan menyakiti diri sendiri
Bﬁn kehidupan sehari-hari, konsep masa muda secara umum disosiasikan
g keadann menjadi muda, khusosmya dmgmfusekeh]dupmﬁﬂﬂ.wm
kﬂuﬂi‘-hndkﬁuilewasa_ Terkadang kata pemuda digunakan secara bergantian dengan
mnﬂm:l memiliki arti yang soma. Namun dalam bentuk jamaknya,
mgsmkmhm Pemuda adalah sehu:ﬂliﬂt;uug miembawn makria
yang besar, mmwmmmmmmwm
faki yang berada di dalam satu grup yang paling tidak ﬂmmdlja]ﬂmn_
Oleh karena ifu. konsep moss muda bukanlah pambamn netrm! bagi kaum muda,
meskipun sering digunakan seolah-olah memang demikian, Ketika tdak digunakan
mW’WﬁMWE serty asumss negatif tentang perilaku dan
karakter generasi muda baik secara individu maupun kelompok (Spence. 2005).

Qe g ini perkenBargen TLSION Ber E——
berkomunikasi pun tidak harus dilakukan secara langsung, kebutuhan masyarakat akan

suatu informasi menspakan sesuati yang harus dipenshi. sefsin untuk menambah
wawasan informasi yang diterima masyarakat suatu informasi dapat menjadi penentu
dalam pengambilan suatu keputusan, maka dan itu untuk memenuhi kebutuhan
masyarakat akan informasi terscbut adalsh dengan media massa. Medin neassa
merupakan salah satu don sekian banyak sarana utama yang digunakan sekarang ini




contohnya seperti televisimdio dan intemet. Selain media tersebut yang sekorang ini
urminy digunakan komunikasi dan penyampaian pesan dapat dilakukan melalui nusik
bk 1t lirik lagu ataupun melalu video klip. Video klip tdak hanya digunakan sebagai
media untuk menggambarkan sebuah lagu dalam bentuk audio visual namun juga
sebagal media penyampalan pesan yang dimunculkan baik datam Bahasa verbal
maupun non verbal (Oktaviani, 2020}

[hnsemua;mnwdm!;mnﬁ,ntdmms&mm@akmbmhlk
komunikasi yang paling df mmtnhmmmmﬁlmwpm berkembang dengan
sangat peﬂ#ﬂlhmnmﬂﬂ: m ‘bukii dari odanya globalisasi yang telah
nm:rh'ﬁtﬂhﬂm WMMMMMWM]udlmm

g menjadi salah satu amwﬁm“ﬁmd@mmm
&umﬁ:r&mgnnmnﬁmﬂd&elmﬂ:dmmMnﬂ;Kman
ﬂtm waktu yang sangat singkat mendapatkan Pﬂpmmmmblm di

antar syt dari anak anak sampai dewasa dor kalangan bowah sampa
WKM Wave ini dapat terjadi knrena berbagai fnhﬂrlh#hm.mlah
Mﬂhﬁmﬂ:ﬂm video musik (Oktaviani, 2020).

Vides otk sendiri memiliki fungsi sehagai mﬂli komurikasi antars dola
dengan penggemarnya, para idola dapat menyampaikan isi pesan don makna yang ada
dn:hhnmi'h:nptmnmmknmiulm ndegnnﬂieganmwmvﬂidﬂhmudm
musﬁ_m Video ‘-ﬂﬂ_mhn salah satu baguan ferpenting dori- industri
musik yang onans berfungs seboga media komunikasi, Video musk digunakan ol
para mmwﬂmﬁ mhnmammhupmm dan pesan diutarakan
melali adegan-adegan dalaen Video msik; Ide dan inspirasi dituangkan oleh para
musisi dan sutradara menjadikian 1si dar video mmsik bermacam-macam. Video musik
mempunyal elemen artistikyang berkarakter sangat kuat yang mana merupakan bagian
dari promosi sebuah lagu ataw album {Fanani, 2021).

Melakukan promosi dengan perilisan video musik sekarang ini dilakukan oleh
hampir semua musisi di dunia el dan oousisi keeil sampai musisi besar, salah satunya
odalah bov growp termama asal Korea Selatun yaitu A% atau yang kebih dikenal
dengan sehutan Seventeen. Seventeen menlis video music dan salsh satu lage mereka



yang berjudul “Darl+ing” yang mana merupakan salah satu lagu single vang kemudian
dimasukan didelam 3 album sekalipus yang mereka rilis pada tahun 2022 yaitu Face
the Sun vang merupakan full album kedua mereka lalu Sector |7 mini album ke sebelas
mereka dan yang terkahir Dream yaitn mini album Jepang mereka yang sama-sama
dirilis padn tahun 2022,

Video music “Dari+ing” yang dlrl_hlpdﬂ tanggal 15 April ini merupakan
persembahan spesial dari Seventeen u mamya vang selalu sda untuk mereka
dari awal kanr hinggs seknrng ini, Mmml ditnmpilkan adegan-
adegan \rmqﬂqﬂaﬁ ﬁmﬁmmmﬂ sdmmn}nkan mita para

penggemar maupun MMW mielihat video musik tersebur. Video musik
W mi terinspirasi oleh stlih satu tokoh dongeng Lost Boy yang ada di dalam
mm learva agumg sepanjang rasa ynng-mml?emﬂls novel
leigeneirt yikis Sir James Matthew Barrie. |

mmﬂmaﬂlhh;wmmﬁhhnmbmﬁﬂhmh
mm Entertaiment anak perusahaan don HYBE Entertniment. Seventeen
Jﬂnﬂllﬁﬁp.mmggutﬂm diantaranya yaitu Scoups, Jeonghan, Joshua, Jun,
Hoshi. Wonwoo, Wooz, DK, Mingyn. TheS, Seunghkwan, Vemon. don Dino.
S;}gﬂgmmnu@kmmyapm::‘ﬁ Mei 2015 dﬂmmiph_l?tnhun.
Seventeen memulai debut dengan merilis mini album berjudul 17 Camt, dengan lagu
dehfttbﬂ;dﬂlﬁi(mﬁ[ﬂkwﬂ yang dalam proses pembuatan myn, mulai lagu

wwmwmm.m Seventeen dengan
konsisten selaly memproduksi album. lagu. dmw ditiap tahunnva hingaa
membuat mereka diberi juliikan Kiusus oleh media korea sebagai “Original Self
Proviucimg fdol™ karena kemampuan laar biass mereka dolam memproduksi karyo-
karva mereka. Logu-lago yang diproduksi banyak menggunakan genre yung berbeda-
beda di setiap comehack mereka seperti, altemative rock K-pop. J-pop. swing. retro,
R&RB ! Souf, pop rock, pop. hiphop, ballad sampa bossn nova (Hallyu Idol, 2019)

Penelitian ini dilakukan untuk mengetahin representasi masa muda pada video
musik Kpop Darl+ing oleh Kpop boy group Seventeen. selain itu penelitian ini juga
penting dilakukan mengingat selain untuk mengetahui permasalahan yang terjadi pada



dianggap sepele atau tabu oleh kebanyakan masyarakat Indonesia khususnya orang
fua,

1.2 Rumusan Masalah

Doari latar belakang diatas maka dapat disusun rumusan masalah mengenai
bagaimana pemaknsan sepresentsi & dilam video kiip “Dar-ling’” oleh
Seventeen. .

13 e
n rujunn dari penelitian ini adalah sebagai ben
w.:;“ .Hii 'r::-'=-.'.:|-|.; ...-- m*uﬂiﬂ r
ar+ling oleh oy growup Kpop Seventeen

bagi mahasisw
¢) Secara praktis, diharapkan penelitian ini dapat menjadi informasi ilmiah
dalam video musik.
1.5 Slstematika Bah
Adapun sistematika bab dalam tugas akhir ini disusun sebagai berikut :



BAB 1 PENDAHULUAN
Bab ini berisi latar belakang masalah.rumusan masalah tujuan penelitian,
manfaat penelition, dan sistematika bab.

BARB I1 TINJAUAN PUSTAKA
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