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51 Kesimpulan

Dan rumusan masalah yang telah ditentukan dalam perancangan Game
Basmi Covid Berbasis Android maka dapat disi

gambar, suara, dan alur permainan. Kedua adalah membuat desain
gambar yang kemudian dimasukan kedalam aplikssi Game Maker
Studio 2, Ketign yaitu menambahkan sourcecode didalamnya
kemudian yang terakhir adalah meng export nya menjadi file (.apk)
agar dapat dijalankan pada smartphone android.
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521  Saran

Game Basmi Covid ini masih memiliki kekurangan dan  dapat
dikembangkan lebih lanjut agar terlihat lebih baik kedepannys. Berikul saran-
“saran yang penulis sarankan untuk game ini :

|. Diharapkan kedepannya gam@vini memiliki lebih banyak variasi
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