BAB I PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah Penelitian

Representasi bermakna mennfsitkan atau memaknai kembali sesuatu yang
terjodi sebelumnya. Dalam hal ini representasi bisa berbentuk kata-kata, tulisan,
bahkan dapat juga dilihat dan bentuk lukisan, gambar bergerak atau film. Konsep

ini sering digunakan untuk menggndm:hn huh.mg:m antara teks dan media
dengan realitas, karena representas merupakan ﬂhm praktik penting dalam
pembentukan mokna. Representasi berasal dari bahasa Ingans, Representation
yang Ilmt pemukﬁm, pmhlm u penggambarar. Secara sederhana,
representasi dapat diantikan sebagai gambaran mengenai suat hal yang terdapat
dhhmm kdlldup‘ﬂ.l‘t vang digambarkan melafui media (Vern, 2014).

Representasi persahabatan sangatlah penting kamwg'ﬁmn besar
dﬂmmnﬂf.mmsn karakter, dan pesan moral dalum cerita. Representasi
nda.hltmﬂrmembenkm\ makna pada pengalaman kita dan menyampatkannya
den hhahﬁkltabmduja‘tdldmtmhapandﬂlmurnprﬂsglﬂ“
R.ugasmlﬁ ‘Mental. di mana kita memproses pengalaman dnlnm gﬂ:ir.m kita
menjadi konsep dan gambaran yang dapat diungkapkan, {2) Representasi Bahasa,
|:I| m makna dan konsep ditukar melalui bahnsaj‘lng camn oleh i&eiumpuk
orang. Dalam membongun tanda-tanda ini, kita menggunakan bahasa yang
disepakati untuk mewakili konsep (Sari, 2015). Dalam penelitian ini, peneliti
mngin mmgﬂ‘g!mmlmmhahm m;nh_lﬁ:j;.dun tahapan; melalu
dialog dan odegan dalam film, dan hﬂﬂ]ﬂ#ﬂm membantu - memahami
pembahasan tentang persahabatan.

Persahabatan adalah sebuah hubungan dua orang atau lebih yang mana

mereka saling  berkomunikasi. melakukan  hal-hal  positif.  serta  saling
mempercayal satu sama lain. Baron dan Byme mendefiniksan persahabatan yaitu
suaty hubungan antara dua orang vang menghabiskan waktu bersama. selalu
berinteraksi dalam berbagal situzsi serta tidok mengikutkan orang lain dalam
hubungan tersebut, dan saling memberikan dukungan emosional (Baron dan
Byme, 2015), sedangkan menurut (Davis datam Santrock, 1995), persahabatan



merupakan suatu bentuk hubungan dekat yang melibatkan kebersamaan,
penerimaan, kepercayaan, rass hormal, saling menolong, menceritakan rahasia,
mengerti, dan spontanitas. Seperti penelitian terdahulu yang mengangkat isu
persahaban tentang anime oleh Hapsan, Assifa Aulia. 2017, Berjudul “Kajian
Semiottka dan Konsep Persahabatan dalam Anime K-on Sutradsra Naoko
Yamada”, menceritakan empat siswi SMA Sakuragaoka di Jepang. yang awalnya
tidak saling kenal, bergabung dalam kiubmusik pop yang hampir ditutup. Mereka
berusaha keras berlatih agar klub tetap berjalan, menghabiskan banyak waktu
bersama dan ;ﬁﬁmjﬂ mmg}ﬂﬂ M mﬂﬂknt Anime K-ON tidak hanya lucu
dan me.mﬁk, tetapi juga mw makna persabmbatan melalui tanda-tanda
dan ﬂ‘.hﬂh]l laku tnhﬂl ﬁhtl!‘ub miusik mvm:ll;mr ﬂﬂpm penelitian tersebut
menggunakan teori persahabatan Aristoteles yang dikelompokkin menjadi 3 jenis
ﬂh persahabatan vang bersifat ufility, pleasure, & virtue. Persshabatan
hem olility  yaitu persahabatan  yang  hanya M pada
un{q:wnfmpfunt {reprovity), Yang kedua yaitu persahabatan mhﬂ'ﬂnﬂ'ﬁm
tw'm_mi-!}.ﬂim kedua orang menjalin persahabatan atas dasar kﬂ:hﬂaqi atau
kesenangan. (pleasan). Persshabatan yang terakhir yaitu berdasarkan wirrue, di
mkeﬁnmgsahng memberi kebaikin dengan ketulusan dan cinta, baik bagi
kita moupun bagi sshabat. Aristoteles menyatakan bahwa persnhabatan jenis ini
udﬂihpﬁsahahmu}mmﬂ Sempuma,
nﬂh}lﬂﬂ Hﬂ: zat membity kmsnhnhﬁmwu adn di sant senang
maupun  sesak, hﬁ@ iﬂlm Emﬂﬂg.lhﬁ’saat di butuhkan dan
selaln memberikan nasihat yang positif. Pﬂh‘ﬁbﬂhﬂ.mmpﬂkﬂn bentuk dari
rasa suka tapi bukan mencintai. jadi seperti sedang jatuh cinta dengan mereka
atau mungkin nmgm'l.ggap'd.ia Jéh-ih dari sekedar temm seperti memiliki banyak

mefuangkan waktu dengan mereka. lalu merasa nyaman dengan mereka, dan tan
apa yang mereka suka (Miller, 2012).

Film adalah alal untuk menyampaikan berbagai pesan kepada khalayak
melalui media cerita. Film juga merupakan medium ekspresi artistik sebagai suatu
alat para seniman dan insan perfilman dalam rangka mengutarakan gogasan-
gagasan dan ide ceritn. Secara esensial don subtansial film memiliki kekuatan



yang akan berimplikasi terhadap komunikan masyarakat (Wibowo, 2006). Film
merupakan salah satu media massa vang banyak digunakan oleh banyak orang.
Pesan film sebagal media komunikasi massa dapat berbentuk apa saja tergantung
dari tujuan film tersebut yang dibual oleh sutradara atau pengarangnyva. Selain itu
film juga banyak mengandung pesan moral yang bisa dijadikan bahan pelajaran
bagi siapa saja yang menontonnys. Film sendivi merupakan media massa yang
gidah banyak digunakan oleh masyaraket dari anak kecil sampai orang dewasa
tentunya mercka pemah munqqﬂt:ﬁ-h_ﬁ yang ada di televisi. Selain itu film
merupakan kategori sudio visual yang artinys menampilkan susra dan gambar,
Tentuuyiﬁ:miemgm film penonton seakan-akan dapat menembus
ruang dan woktu yang dapat menceritakan kehidupan dan bahkan dapat
'mﬂnpmmul'u sudiens. Tak terkecuali film Animasi.

Anime adalah jenis film animasi dari Jepang yang digambar dengan tangan
maupun menggunakan teknologi komputer. Anime merupakun singkatan dan kata
“animation” :h:lnm bahasa Ingoris vang merujuk pada semua jenis ammaess Di
luar Jepang, istiloh anime digunakan secara spesifik untuk menyebutkan segala
animosi yang berasal dari Jepang. Anime seringkalimengadaptasi cerita dari
komik Jepang atuu manga (Hapsari, 2017). Jepang, merupakan salah satu negara
ymg nidn di kawasan Asia yang lerkenal aksn kebm«x}mg n:lemp'l.lm-m
cirt khas yang, umhﬁdauga.mumpakﬂn sehutan un:tukhﬂk yang berasal dan
Iepu@ &Miﬁlw e i berbagai macam | n&.lh:l dimulai dari ceritn
tentang ninja, bajukmm samura, perjalanan waktu. dan lain-lain. Maka
dari itu banyak sekali penggemar menyukai mangs karena ceritanya yang ringan
dan mudah dipahami.

One Piece adalah manga vang diciptakan oleh seorang mangaka bernama
Eiichiro Oda pada bulan Agustus Tahun 1997 di Shonen Jump terbitan Shuessia,

One Piece adalah manga terlaris sepanjang sejarah Jepang dengan penjualan lebih
dari 480 juts kopi dan manga ini pernsh mendapatkan gelar dengan memecahkan
rekor sebagal manga dengan cetokan terbanyak diselurch dunia (Restu, 2022).
Sementara untuk animenya, One Piece diproduksi oleh salah satu studio terkenal
di Jepang bernama Toei Animation vang memulai debut episode pertamanya pada



tangal 20 oktober 1999 di Jepang. Berdasarkan situs streaming One Piece legal di
Amazon Prime, sant ini produksi anime One Plece masih berjalan dan tayang satu
episode setiap minggunya. hingga pertanggal 25 januari 2024 jumlah episode
sudah mencapai 1091,

One Plece menceritakan tentang perjalanan seorang anok laki-laki bernama
Monkey D Luffy yang berliekad untuk menjadi raja bajak laut dan menemukan
"One Piece”. Dahulu ada seorang I:In.ut laut bernama Gol D Roger yang dikenal
sebagai raja bajok: Jﬂﬁ don orang vang bﬁhﬂﬂ menjelahi seluruh dunia dan
menemukan Ot Pice. Topd seblum akit hoyatny i feayershia diinga ke
laut dan:sesaat wbelmw,hmEmnmnhnkﬂplﬂl diipia tentang One
Piece, yang membuat banyak orang berlomba-lomba mengarungi lautan untuk
mencari harts karun. Setelah beberapa tahun berfalu, muncullab seorang anak
bmﬂmkay D. Luffy akan menggemparkan dmb.mmm Monkey
D.’ Luffy, adulah seorang petualong muds yong menmkan biah iblis karet
bernama “Gowmi-gomu no mi** yang menjadikan tubuhnya men}uﬁﬁ_‘qhﬂ_ip sepert
karet namun memiliki efek samping tidak dapast berenang seumur hidup, Luffy
selaly mendambakan sebunh kebehasan, in berangkat linn desa kecilnya bernama
desa Fusha, di dalam sebush perjalanan untuk menemukan One Piece. Dalam
puﬁlmmmyn, Luffy bertemu dengan orang-orang mm dia pd:t:wn yang
Icesmdlim 18 rekrut menjadi bajak laut Topi Jeram Seraw Har Crow). ngga kini
Luﬁ’r mnﬁﬁﬂmﬂﬂﬂi H‘uﬁdj* lautnya deupuw.ﬁﬂmlﬂﬂ Zoro sebagai

m Nami ﬂﬁuﬂd l'h:ihﬂnr. Usopp W’Eﬁ-mmhak Jitu, Samji
sebagai Koki, Chopper sebagai Dokter, Rubmw Arkeolog, Franky sebagai
Tukang Kapal, Brook sebagai Pemusik, dan terakhir Jimbei schagai Pengemudi
Kapal, di mana Mereka awalnya tidak saling mengenal kemudian banyak hal
terjadi dianfara pertemuosn mereka, dan karena situasi yang membuoat mereka

menghabiskan waktu bersama-sama dan pads akhimya banyak peristiwa don hal-
hal yang membuat mereka semakin dekat dan hingga kini menjadi sahabat.

Film One Piece Strong World adalah film One Piece vang ke-10 dan total
15 judul film diangkat dari seri yang sudah berjalan lebih dari 20 tahun. Tayang
perdana pada tanggal 12 September 2009, Film One Piece Siromg World ini



berhasil merath skor T.6/10 di situs /MOF dan juga film ini berhasil
memenangkan penghargasn Animasi Terbaik ditahun 2009 di Supan Academy
Prize yang ke-34 don dinominasikan sebagal Animasi Terbaik di tahun 20009,
Berdasarkan data Box Office ditnhun 2009, Film One Piece Strong World
berhasil meraup pendapatan bersth sebesar Rp. 944 .587.581.687 di Jepang dan
Rp 16.943.297. 407 untuk diluar negeri. Dalam wawancara bersama Eiichiro Oda
selaku mangaka One Piece, Toed Animation subngal studio yang memproduksi
Ume Piece mengungkapkan fnkmlﬁhﬂﬁl’m One l!iace Strong World menjadi
satu-satunya fifm yang nnsm secant keselurhan ditulis oleh penciptanya sendiri
yakni Eiichiro Udufjllﬁ secarn tidak langsung, film One Piece Strong World
masih mengikuti alup 4sli darj cerita One Piece atan dengan nama lain versi
Headeanon. Uniuk film-film sebelum dan setelsh Strong World, Oda banya
berkentribisi dalam pembuatan desain karakter, mrmwh'ﬁnii& ceriti atau terlibat
dalam beberapa adegan film saja. Sedungkan Untuk One Piece Film Strong
World, Foef secara pribadi bertanya apakah Oda bersedia menulis naskahnya, dan
Oda menyetujuinya

Film One Picce Strong World  disutradorai oleh Munehisa Sakai, film
tersebut tayung perdana pada tanggal 12 Desember 2009, Film yang ditulis oleh
Eiichiro Oda sendiri i, dibuat untuk memperingati Hari ulang tahun One Piece
ynm:wfﬂm Dpe Piece Strong World Jhw-m dengan manga
kanon, maka akan berada disntara Arc Thriller Burk dan Are Kepulauan
Sabacdy, saat ketika Brook haru bergabung hmmﬂnjak Laut Topi Jerami
Ia.mn].f::.

One Piece film Strong WIEHMEIIM tentang perjalan kru bajak laut
Topi Jerami vang dipimpin oleh Monkey D. Luffy. bertemnu dengan bajak laut
lependa, Shiki si Singa Emas yang dimasa lalu berarung melawan Haja Bajak
Laut Gol D Roger dan dikslahkan, 20 tabun kemodian Shiki yang marah
memutuskan untuk membalas dendam dan berhasil kabur dan penjara terkuat
fmpred Down dengan Memotong kedua kakinya. Bemiat menghancurkan Eust Blue
kampung halaman Roger dia kembali dihadapkan dengan bajak laut masa kini
Topi Jerami di mana East Bfue odalah kampung halaman mereka. Saat dia



bertemu dengan kru Topi Jerami Karena suatu insiden cuaca, kapal Shiki
diselamatkan oleh Nami, si navigator bajak laut Topi Jersmi, kagum dengan
kemampuan navigasinya, alih alibh berterimokasih, Shiki justru menculik Nami
dan berniat menjadikannya navigator dikapalnya. Luffy dan kru Topi Jerami harus
berlayar ke pulau-pulau langit yang misterius bermama Merveille . tempat di mana
Shiki berkuasa. Untuk menyelamatkan Nami, mereka harus berjuang dengan
Keras untuk menyelesaikan misi dan melowan Shiki vang sangat kuat.

Hal yang ml:-mhm:t.penuh;nﬂnﬂl ﬁItIIﬂn:PmE Stromg World sebagai
subjek penelition adalih knmﬂ: ﬂmﬂﬂﬁumg W&Hﬁlﬂh satu-satunya film
yang naskanys secarm keseluruhan ditfis oleh Oda, ma::lglhinja sendiri, hal ini
memudahkan penulis  untuk  menganalisis  fema  fentang  persahabatan.
Persahabatan adalah salah satu tema besar dari One Piece, mengingat perjalanan
mereks menghadickan berbagai macam pengoltman dan mintsiigan, yang
meum tkatan mereka, di mana ikatan antara nmng—cnngdqm membentuk
peqnhm dﬂ: mengatasi segala rmtangan (Marana, 2023, qulpq tema
persahabatan, One Piece mampy menggambarkan perjuangan sekelompok hajak
Taut wng ingin mendapatkan kebebasan. Tidak hanya itu One Piece menekankan
mug M setia kawan, kepercayaan, kasih SHM hlblrs&mn. saling
nm]hdungl dan yang paling ufama mereka selalu: mm s.du sama fnin,
mﬂ&lpun memiliki {ujisan yang. berbeda. Merelmm% sufy fujuan besar
bersamn ynkni wh‘hkmn paling dicari diseturuh dunia yaitu “One
Picce™ Wmmmm ymg-m-ﬁm lucu karena tingkah
polosnya Monkey D Luffy sebagai tokoh utsmanya. Hal itu adalah salah satu daya
tarik mengapa One Piece begitu banyak diminati oleh anak muda bahkan sampai
orang dewasa.

Pada film animasi Film One Piece Strong World. memperlihatkan Luffy
sebogal kapten, sebagai teman, dan juga sebagai sshabat, menggambarkan
bagaimana pentingnya seorang Luffy. ketika salah satu dari temannya sedang
mendapatkan masalah. Perjuangan Luffy dan kru untuk berusaha menyelamatkan
MNami dari penculikan Shiki. memunculkan konflik-konflik internal vang
mengungkapkan hubungan persahabatan sejati, antar kru Topi Jerami.



Semiotika adalah suatu ilmu vang mempelajan tentang suatu tanda yang
muncul uniuk menjelaskan suatu hal (Gnffin, 2012). Bagi peirce tandn “is
something which stands to somebody for something in some respect oF capacily
tanda agar bisa berfungsi dalam teori Peirce disebut grownd. Konsekuensinya
dalam tanda harus memiliki hubungan tnadik yakni representament, interpretani,
dan object (Sobur, 2013), Dalam penelition film One Piece “Strong World”
peneliti mnggunaka.u analisis semmuh Ehmas S.'mders Peirce vang terkenal
dengan konsep triadik atau trikotomi ¥aity represemtament atsu bentuk yang
diterima atau mli hn%w atau makna dari tanda, dan object
sesunty yang umngluhtqﬂhm .sel:l.ugni ﬂ:ll-[lﬂ. tmth atan hosil dan
represtament dun objek (Veru, 2014).

Dalam penelitian representasi persahabatan di dalsm Anime Film One Piece
St Wekl, peneliti akan menggunakan teori persalishabin Rombiie 5. Miller
yn@ 'mﬂnlﬁh lima pandsngan tentang persahabatan yﬂm:{.[] uw, kghkn
dua individu saling menghormati satu sama lain yang akan menciptakan hubungan
yang saling menghargai dan menerima apa adanya, (2) Trusy, ketiln individu
percaya dengan partnernya tidak mementingkan dini seadini dengan tidak menila
Iil;ﬂ m;ﬁfﬁgbﬁun (3} Capitalization, mﬁ'm:uﬂﬂq Mﬂhlﬁu sebagal
samna saling berbagi informasi sehingga persahnbatmu]ﬂ'mm‘gknn satu
sama lain sehingga menumbubkan msa nyaman saty sama i, (4) Soeial support,
pemﬁmwm dukungan swmmmul ketika salsh satu
dari mmmﬁn mnhmnﬂ:mjﬁu keluar; support tidak
hanya sebatas berupa. materi, felapi dupal her@lm dan nasehat positif, (3
Responyifnes,  bentuk m ‘dan l!l:lhll!ilﬂ yang menandakan  sebuah
pertemarnian, perasaaan Si.il-i—I]E merfspm satu snmnlmn menawarkan keintiman
hubungan, memberikan harapan teniang keterbukaon diri, kepercavaan dan
hubungan persahabatan tidak diragukan lagi (Miller, 2002).

Dari Iater belakang di atas maka penubis tertarik untuk meneliti lebih jauh
mengenai Representasi Persahabatan Dalam film anime One Piece “Strong
World”



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas , maka
penulis menyimpulkan bahwa rumusan masalahnyas dapat dirumuskan sebagai
berikut:
“bagaimana representasi persahabatan dalam film anime One Plece “Strong
World”
1.3 Tujuan Penellitian
Berdasarkan mimusan masalah di atas, maks penelitian ini bertujuan untuk
menggambarkan ]'qﬂ'asc]:.tﬂi w yang ferjalin antar kru Topi Jerami
Dalam_film anime nmmﬂsmwmm“, yang d.lklaﬂﬁuﬁhn melalui teor
persahabatin Rowland S. Miller yaitu, recpect, tst) capitalization, social
support, dan responsifiey.
1.4 Manfaat Penelitian
140 Secars Akademis
B o penelitian int dopat menambah timu pengetabuan
dﬁmdqﬂ dijadikan sebagai pedoman dalam penulisan penelitian yang lain
‘mengenai semiotika film, khususnya bagi Mahasiswa Iimu Komunikasi
AMHHJM Yogyakarta.
1.4.2  Secara praktis
Penelitisn ini jugs dibarspkan dapat memberikan penjelasan yang
wﬁmwm bugi para pembacanys mengenai pemahaman
ahnhuhgx llllhllllltpﬁnn moral dengan lema persahabatan dalam
suatu film melalui analisis semiotika.
1.5 Sistematika Bah
Untuk mempennudni‘t melihat dan mmgcliﬂlui pembahasan yang ada pada
skripsi im secara menyeluruh, maka perlu dikemukakan sistematika yang
merupakon kerangka dun pedoman penulisan sknpsi. Adapun  sistematika
penulisanmya adalah sebagar berikut :
Bab I  Pendahuluan. dalam pendabubean ini terdini dan latar belakang
penelitian, mmusan masalah, tujuan  penelitian, manfaat penelitian, dan
sistematika bab.



Bab Il Tinjauan Pustuka, bab ini meliputi telaah penelitian yang berisi
dilakukan. Landasan teori, yang berisi tentang pembahasan terkait representasi,
semiotika,persahabatan, film, dam anmime. Kerangka konsep. berisi tentang
landasan teori yang dipakai dalam penelitian

BAB 1Nl Mmdu'hgi Penelitian, berisi mengenai, paradigma penelitian,
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