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Abstrak

Penelitian ini  bertujuan untuk mengetahui bagaimana persahabatan
direpresentasikan dengan menerapkan teori persahabatan Rowland S. Miller,
representasi, dan semiotika Charles Sander Pierce. Pendekatan yang dipakai
adalah pendekatan kualitatif dengan jenis deskriptif. Teknik pengumpulan data
berupa dokumentasi potongan adegan dari dalam film anime One Piece “Strong
World” yang mengambarkan persahabatan. Paradigma yang digunakan adalah
paradigma konstruktivisme dengan menggunakan teknik validitas triangulasi data.
Teknik analisis data yang digunakan adalah analisis semiotika Charles Sanders
Peirce. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa persahabatan dalam film anime
One Piece “Strong World” ditemukan empat komponen persahabatan dalam film
anime One Piece Strong World, diantaranya : Respect, Responsivenes, Social
Support, dan Trust. Respect ditunjukkan ketika teman saling menghormati
pendapat teman lainnya. Responsiveness, ketika teman saling melindungi satu
sama lain dalam berbagai situasi, dan juga saling memberikan dukungan,
pengertian, dan kehadiran yang membantu teman lainnya mengatasi masalah.
Social Support, teman saling membantu dan memberikan dukungan secara
langsung untuk menyelesaikan masalah yang muncul, sehingga dapat mencegah
hal-hal negatif terjadi. Trust, teman melalui kepercayaan yang kuat, menciptakan
hubungan yang sangat akrab, sehingga persahabatan di antara mereka tidak dapat
dihancurkan oleh siapa pun.

Kata Kunci: Charles Sanders Peirce, Representasi , Persahabatan, Semiotika
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Abstract

This research aims to find out how friendship is represented by applying Rowland
S. Miller's theory of friendship, representation, and Charles Sander Pierce's
semiotics. The approach used is a qualitative approach with a descriptive type.
The data collection technique is in the form of documenting scenes from the One
Piece anime film "Strong World" which depict friendship. The paradigm used is
the constructivism paradigm using data triangulation validity techniques. The
data analysis technique used is Charles Sanders Peirce's semiotic analysis. The
results of this research show that friendship in the One Piece anime film "Strong
World" found four components of friendship in the One Piece Strong World anime
film, including: Respect, Responsiveness, Social Support, and Trust. Respect is
shown when friends respect each other's opinions. Responsiveness, when friends
protect each other in various situations, and also provide each other with support,
understanding and presence that helps other friends overcome problems. Social
Support, friends help each other and provide direct support to solve problems that
arise, so as to prevent negative things from happening. Trust, friends through
strong trust, create a very close relationship, so that the friendship between them
cannot be destroyed by anyone.

Keywords: Charles Sanders Peirce, Representation, Friendship, Semiotic
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